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OZET

Bu arastirmanin amaci, yaratici drama temelli miidahale yonteminin diskalkuli riskli
ogrencilerin uzunluk o&lgme tahmin becerileri ve matematik kaygilarina etkisini
arastirmaktir. Arastirmanin katilimeilari, Aksaray il merkezinde bulunan biiyiik 6lgekli bir
devlet okulunda 6grenim goren tiim 4. sinif 6grencilerinden diskalkuli riskli olarak tanilanan
ogrencilerden belirlenmistir. Okuldaki 324 Ggrenci arasindan Ogretmenlerin bilgi ve
gozlemleri sonucunda belirlenen 42 dgrenciye tanilama siireci uygulanmistir. Diskalkuli
riskli 6grencilerin tanilanma siirecinde kullanilan 6gretmen goriisleri, 6grenci bilgi formu,
kontrol listesi ve basari testi neticesinde 3 6grenci (2 kiz, 1 erkek) belirlenmistir. 12 ders
saatinden olusan yaratic1 drama ders planlari ile miidahale yontemi hazirlanmis ve 3 haftalik
stirede uygulanmistir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden On test- son test tek
gruplu yar1 deneysel desen yontemi kullanilmistir. Veriler miidahale siirecinin basinda ve
sonunda, matematik kaygi 6lgegi ve uzunluk 6lgme tahmin becerisi 6l¢geginin uygulanmasi
ile toplanmus, arastirmanin problemleri dikkate alinarak betimsel istatistik yontemiyle analiz
edilmigtir. Aragtirmadan elde edilen bulgular, katilimcilarin yaratici drama miidahale
yontemi sayesinde uzunluk 6l¢me tahmin becerilerinin gelistigine ve 6grencilerin kullandigt
uzunluk 6lgme tahmin stratejilerinde ilerleme saglandigina isaret etmektedir. Bunlara ek
olarak bu 0Ogrencilerin yaygin olarak kullandiklart uzunluk o6lgme tahmin stratejileri
belirlenmis olup, ayni soruda birden fazla strateji kullandiklar1 goriilmiistiir. Bu ¢alismanin
bulgular1 diskalkuli riskli 6grencilerin matematik kaygilarinda genel olarak bir azalma
oldugunu ve bu 6grencilerin matematik ile ilgili kaygi boyutlarinda olumlu yonde degisim
gerceklestigini  gostermektedir. Diskalkulik riskli 6grencilerin matematik o6gretiminde
yaratict drama gibi yenilik¢i e§itim modellerinin kullanilmasi ve 6grencilerin aktif olarak
rol aldiklar1 ders ortamlar1 yaratilmasi onerilmektedir.
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ABSTRACT

The aim of this study is to investigate the effect of creative drama-based intervention method
on the length measurement estimation skills and mathematics anxiety of dyscalculia-risk
students. The participants of the study were determined from all 4th grade students who were
diagnosed as dyscalculia-risk students studying in a large-scale public school located in the
city center of Aksaray. The diagnosis process was applied to 42 students who were
determined as a result of the teachers' information and observations among 324 students in
the school. 3 students (2 girls, 1 boy) were determined as a result of the teachers' opinions,
student information form, checklist and achievement test used in the diagnosis process of
dyscalculia-risk students. The intervention method was prepared with creative drama lesson
plans consisting of 12 lesson hours and was applied for a period of 3 weeks. The pre-test-
post-test single-group quasi-experimental design method, which is one of the quantitative
research methods, was used in the study. Data were collected at the beginning and end of the
intervention process by applying the mathematics anxiety scale and the length measurement
estimation skill scale, and analyzed with the descriptive statistics method considering the
problems of the study. The findings obtained from the study indicate that the participants'
length measurement estimation skills improved thanks to the creative drama intervention
method and that progress was made in the length measurement estimation strategies used by
the students. In addition, the length measurement estimation strategies commonly used by
these students were determined and it was observed that they used more than one strategy in
the same question. The findings of this study show that there was a general decrease in the
mathematics anxiety of students at risk of dyscalculia and that there was a positive change
in the dimensions of their mathematics-related anxiety. It is recommended that innovative
educational models such as creative drama be used in the mathematics teaching of students
at risk of dyscalculia and that lesson environments in which students take active roles be
created.
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Skills, Mathematics Anxiety.
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GIRiS

Bu boliimde problem durumu, aragtirmanin amaci, dnemi, varsayimlari, sinirliliklart ve

tanimlar ile ilgili bilgiler verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Bir toplumun temel hedefi, egitimli, 6z farkindaliga sahip, 6zgiivenli, iiretken, mutlu ve
yaratict diistinme becerilerini etkin bir sekilde kullanabilen bireyler yetistirmektir. Bu
stirecte, toplumda yer alan her bireyin ilgi ve yeteneklerine gore egitim almasi zorunludur.
Bu baglamda, bireylerin sosyal, duygusal ve zihinsel gelisimlerini desteklemek, onlarin
toplumda daha aktif, verimli ve mutlu bir sekilde yer almalarina olanak tanir. Her bireyin
egitim ihtiyac1 farklidir ve bu ihtiyaglar, bireylerin ilgi alanlari, yetenekleri ve 6grenme
hizlarina gore ¢esitlenir. Burada dnemli olan bireylerin gii¢lii yonlerini gelistirmelerine
olanak taniyan, potansiyellerini ortaya cikaran ve onlar1 destekleyen bir egitim ortami
yaratilmasidir. Bununla birlikte, toplumda bazi1 bireyler, 6zel egitim destegine ihtiyag

duymaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2010).

Ozel egitim ile ilgili en ©&nemli konularm basinda &grenme giigliiklerinin geldigi
bilinmektedir. Ozel Egitim Rehberlik ve Danmigma Hizmetleri Genel Miidiirliigii Ozel
Ogrenme Giigliigiine sahip bireyleri; “Dili yazili veya sozlii anlamak ve kullanabilmek i¢in
gerekli olan bilgi alma siire¢lerinin birinde veya birkaginda ortaya ¢ikan ve dinleme,
konusma, okuma, yazma, heceleme, dikkati yogunlastirma ya da matematiksel islemleri
yapma gii¢liigii nedeniyle 6zel egitime ihtiyaci olan bireylerdir” seklinde tanimlamaktadir
(MEB, 2010, s. 8). Ozel egitim kurumunun taniminda ve toplumda yer edinen 6grenme
gicligiine dair bilgilerde yaygin olarak okuma yazma becerilerindeki eksiklikler ve
giicliikler iizerine odaklanilmaktadir. Halbuki matematik 0grenme siirecinde bireylerin
yasadiklar giigliikler de mevcuttur. Toplumda bu durum ¢ogu zaman matematik dersinde

basarisizlik veya zeka geriligi ile iliskilendirilmektedir.



Ozel 6grenme giigliiklerinden biri olan matematik &grenme giicliigii, bireyin 6zellikle
hesaplama ve aritmetikte yasadigi zorluklar i¢in kullanilmaktadir. Szucs vd., (2013)
diskalkuliyi matematiksel disleksi ya da sayi1 disleksisi olarak tanimlamaktadir ancak
disleksi okuma agisindan karsilagilan zorluklar1 ifade ettiginden bu ifade yaygin olarak
kullanilmamaktadir. Alan yazindaki farkli goriislere dayanan cesitli caligmalarda diskalkuli
ifadesi yerine aritmetik Ogrenme gli¢liigli, matematik Ogrenme gilicliigli, hesaplama
bozuklugu, matematik-aritmetik yetersizligi seklinde isimlendirmeler de mevcuttur. Ayrica
baz1 goriisler diskalkuliyi, ortaya ¢ikma nedenlerini dikkate alarak, gelisimsel matematik
ogrenme giicliigii olarak adlandirirken, bazilar1 sonradan edinilen bir tiir matematik 6grenme
bozuklugu olarak adlandirmaktadir (Amerikan Psikiyatri Birligi [APA], 2013; Jacopson,
2020; Kucian ve Aster, 2015; Mutlu ve Akgiin, 2017). Butterworth (2005), diskalkulinin
nedenini beyin temelli bir bozukluga baglayarak gelisimsel diskalkuli ifadesiyle
kullanmigtir. Shalev vd. (2001) yaptiklar1 arastirmada gelisimsel diskalkuliyi, bireyin normal
zeka diizeyine sahip olmasma ragmen matematik becerilerinde belirgin eksikliklerin
bulundugu bir 6grenme giicligli olarak tanimlamislardir. Arastirmalar beyindeki bu
bozuklugun genetik kokenleri oldugu i¢in ¢ocuklarin diskalkuliyi ebeveynlerinden miras
aldiklarina isaret etmektedir. Matematik Ogrenme giigliigi olan ¢ocuklarin aileleri
incelendiginde, ebeveyn ve kardeslerinde de benzer sorunlarin yaygin olarak goriildiigii
saptanmigstir. Diskalkulinin ndrolojik ve bilissel bir temeli oldugu vurgulanmis ve 6zellikle
matematiksel iglemlerle ilgili beyin bdlgelerindeki farkliliklara dikkat c¢ekilmistir (Shalev
vd., 2001).

Sonug olarak diskalkuli terimini tanimlayan tiim ¢aligmalar matematik yeteneginde belirli
bir bozukluk oldugu diisiincesini ifade etmektedir. Bununla birlikte {ilkemizde yapilan
caligmalarda “diskalkuli”, “gelisimsel diskalkuli”, “matematik 6grenme bozuklugu” ya da
“matematik 6grenme giicliigii” olarak kullanilmaktadir (Hacisalihoglu Karadeniz, 2013;
Mutlu ve Akgiin, 2017; Olkun vd., 2012; Sezer ve Akin, 2011). Bu ¢alisgmada matematik

ogrenme glicliigii icin genel olarak diskalkuli ifadesi kullanilmistir.

Diskalkulinin nedenleri tam olarak bilinmese de yakin zamanda kullanilmaya baslanan néro-

goriintiileme teknikleri ile beyindeki farkli aritmetik fonksiyonlarin baglantili oldugunu

gosteren modeller ortaya cikarilmistir (Neumarker, 2000). Alanyazinda diskalkulinin

nedenlerinin neler oldugu konusunda yapilan ¢aligmalarda iki 6nemli hipotezden bahsedilir.

Bunlardan biri dogustan gelen ¢ekirdek yetersizligi hipotezi digeri erisim yetersizligi
2



hipotezidir (Olkun ve digerleri, 2014). Cekirdek yetersizligi hipotezine gore beyindeki yatay
intraparietal sulcus bolgesinin ya da beyindeki sayr modiiliiniin zarar gérmesi bireyde
diskalkuliye neden olmaktadir (Butterworth, 1999; Olkun ve digerleri, 2014; Wilson ve
Dehaene, 2007). Bir diger hipotez olan erisim yetersizligi hipotezinde ise, sayisal
biiyiikliiklerin sembollerle temsil edildigi durumda, sayisal biiytikliik-sembol baglantisinin
kurulamamas1 sonucunda diskalkulinin ortaya ¢iktigin1 savunmaktadir. Yapilan aragtirma
sonuglarinda, sayma ve sayisal karsilastirma gibi islemlerde problem yasayan 6grencilerin
durumlar1 genellikle ¢ekirdek yetersizlik hipoteziyle agiklanirken (Landerl vd., 2004)
sembolik matematik ile ilgili olan gesitli ¢aligmalarda diskalkulinin nedeni olarak erisim
yetersizligi hipotezi gosterilmistir (Attridge vd., 2009).

Her iki hipotez de g6z oniine alindiginda, diskalkuli riskli bireylerin say1 degerlerini, say1
kaliplarin1 anlamakta giiclilk yasamakla birlikte, temel matematik islemlerini anlamakta ve
tamamlamakta da zorluk ¢ektikleri sylenebilir. Dolayisiyla bu bireyler temel matematik
problemlerini ¢6zmekte de zorlanirlar (Zhang ve digerleri, 2020). Badian’in (1983) biiyiik
bir 6rneklemle yaptig1 arastirma sonucunda ilkdgretim diizeyinde egitim goren ¢ocuklarin
%6,4’tinlin matematik Odevlerini yapmada ve ritmik saymada, %4,9’unun ise okuma
konusunda sorunlar yasadig1 gézlenmistir. Buna karsilik Shalev ve Gross Tsur’un (1997)
yiiriittiikleri arastirmada 3000 ¢ocuk ile ¢alismis, cocuklarin %6,2’sine matematik 6grenme
giicliigii tanis1 konmus ve matematik 6grenme giicliigiiniin cinsiyete gore herhangi bir
farklilik gostermedigi ifade edilmistir. Arastirmalarin bulgularindan genel bir sonug olarak,
ogrencilerin cinsiyetlerinden bagimsiz yaklastk % 6 civarmin diskalkuli yasadig

goriilmektedir.

Ogrencilerin genellikle matematiksel hesaplamalarda ve matematiksel mantik kullanarak
problem ¢6zme konusunda sorun yasadiklar1 belirlenmistir. Bu 6grenciler matematigi
akranlarina gore daha yavas Ogrenmekte ve bazi matematiksel kavramlar
karistirmaktadirlar. Bununla birlikte diskalkulik veya diskalkuli riskli 6grencilerin genelinin
matematik kaygisina sahip oldugu pek cok calismanin bulgularinda yer almaktadir.
Calismalar incelendiginde diskalkulik Ogrencilerde matematik kaygisinin matematik
performansini onemli Slgiide etkiledigi goriilmiistiir (Butterworth vd., 2011; Luoni vd.,
2022; Mutlu, 2020; Soylemez, 2024). Mutlu (2019) matematik 6grenme gii¢cliigli olan
ogrencilerin, ozellikle calisma bellegi yetersizliginden dolay1 yiiksek diizeyde matematik

kaygis1 yasadiklarin1 ve bu durumun matematik §gretiminde olumsuz etkilere yol agtigin
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ifade etmistir. Ogrenme siirecinde 6gretmen destegine diger 6grencilerden daha fazla ihtiyac
duyan diskalkulik 6grenciler, miidahale edilmedigi zaman yasadiklar1 siirekli basarisizlik
nedeniyle bilissel zorluklarin yani sira duygusal zorluklarda yasamaktadirlar (Bevan ve
Butterworth, 2007). Butterworth ve Yeo (2004) bu tiir 6grencilerin yasadiklar1 giicliikle
miicadele ettikleri halde 6grendiklerini unutarak basarisiz olduklari i¢in bir siire sonra
tuvalete gitme, kalem agma vb. gibi kacinma stratejileri gelistirerek matematik dersinden
uzaklastiklarini belirtmistir. Bu tiir kaginma davraniglariyla birlikte 6grencilerin olumsuz
tutumlar1 matematik kaygisina ve hatta okul fobisine doniisebilmektedir (Krinzinger ve
Kaufmann, 2006). Bu korkunun giderilmesi matematik 6grenimini kolaylastirmaktadir.
Cogu zaman matematik korkusu olarak kendini gdsteren matematik kaygisinin matematik
performansin1 olumsuz yonde etkiledigine dair ¢alismalar mevcuttur (Ashcraft ve Moore,
2009; Hackett, 1985; Meece vd., 1990). Matematik kaygisinin azaltilmasi i¢in Baloglu
(2001) matematiksel becerilerin gelistirilmesine yonelik tekniklerin kullanildigir simif
ortamlarinin dgretimde yer almasi gerektigini ifade etmistir. Clinkii 6grencilerde stres ve
kaygiy1 azaltmak, O6grencilerin zekdsinda ve sosyal davranislarinda olumlu degisiklikler

ortaya ¢ikarmasi konusunda 6nem arz etmektedir.

Giliniimiizde diskalkulik cocuklarin matematik 6greniminde yasadiklar1 giigliikler, okul
basarilarini etkilemekle kalmayip, giinliik yasamlarin1 ve sosyal hayatlarini ¢esitli agilardan
etkileyen bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu 6grenciler kantinde veya markette
aligveris yaparken, saatleri sOylerken, otobiise binmek icin durakta beklerken ve gelen
otobiisiin numarasin1 okurken, legolar1 ile oynarken aritmetik becerilere, matematiksel
kavramlara ve bagimsiz yasam becerilerine ihtiya¢ duymaktadir. Orneklerden de gériildiigii
iizere, glinlilk yagsamlarin1 bagimsiz siirdiirmelerini saglamak ve yasamlarini kolaylastirmak
icin gerekli matematik becerilerine sahip olmadiklari sdylenebilir. Mutlu (2024)’nun yaptigi
vaka incelemesinde diskalkulinin, matematik 6grenmedeki zorluklarin Gtesine uzanan
karmagik bir 6grenme giicliigli oldugunu ve bir bireyin hayatinin bir¢ok farkli yoniini
etkileyebilecegini ortaya koymustur. Arastirmaci inceledigi vakada diskalkulinin akademik,
sosyal, mesleki ve giinliik yasam boyutlarini nasil etkiledigini gostermektedir. Bu nedenle,
diskalkulisi olan bireyler icin etkili miidahale ve destek stratejileri gelistirmek, yasam
kalitelerini ve genel refahlarmi iyilestirmek icin kritik 6neme sahiptir. Cogu bireyin
farketmeksizin kullandi§i matematiksel becerilerin gelistirilmesi ve etkin sekilde
kullanilmas1 i¢in ozellikle diskalkulik Ogrencilerin matematik Ogrenim siireci 6nem
kazanmaktadir. Bu noktada, diskalkulik bireylerin bireysel ihtiyaglarina uygun egitim
4



yontemleriyle desteklenmesini saglayarak, onlarin da toplumda esit firsatlarla yer
alabilmelerini miimkiin kilacak 6grenme ortamlarinin olusturulmasinin gerekliligi ortaya

cikmaktadir.

Diskalkulik riskli 6grencilere destekleyici egitim programlart uygulanarak akranlarinin
seviyesine yaklagmalar1 saglanabilir. Ancak 1970’lerin Oncesinde diskalkulik ¢ocuklara
0zgli matematik 6gretimi yapilmamis olup, bu ¢ocuklara gore 6zel ortamlar olusturulmamais
(Sezer ve Akin, 2011), 6gretim yontemleri ve teknikleri incelenmemistir. Son yillarda 6zel
egitimin 6nemle iizerinde durdugu konular arasinda matematik 6grenme giigliikleri oldukca
onemli bir yer aldig1 goriilmektedir (Sezer ve Akin, 2011). Diskalkulik veya diskalkuli riskli
Ogrencilerin matematik Ogretimlerinde ¢esitli miidahale yoOntemlerinin kullanilmasi
gerektigine yonelik arastirmalarin da son yillarda arttigi gortilmektedir (Acar ve Higde,
2018; Dogan ve Arslansoy, 2024; Ulum vd., 2024; Soylemez, 2024). Ornegin, Acar ve
Higde (2018) yaptiklar1 calismada sinif i¢inde matematiksel terimleri anlamada zorlandigi
tespit edilen matematik 6grenme giicliigline sahip bir ilkokul 6grencisinin problem ile karsi
karsiya kaldiginda hangi islemi yapacagina karar verme ve yaptigi islemlerin dogrulugunu
kontrol etme hususunda sorun yasadigini belirtmislerdir. Bununla ilgili olarak verilen
problemi anlamasi, ¢cdzmesi veya aritmetik iglem yapmasi istendiginde 6grenci yalniz basina
yaparken c¢ok sikildigin1 ve kendisine verilen problemin ¢oziimiinii 6grenemedigini ifade
etmistir. Arastirmanin bulgularinda sosyal 0grenme basamaklarindan biri olan akran
ogretiminin diskalkulik 6grenciler lizerinde etkili oldugunu savunmuslardir (Acar ve Higde,
2018). Diskalkulik 6grencilerin smif ikliminde 6grenme yoOntemlerinin diizenlenmesi
konusuna dikkat ¢ceken bu calismada, akranla 6grenme yonteminin 6grenmenin saglanmast
icin gerekli oldugu ve smif iginde buna uygun diizenlemelerin yapilmasi giindeme
getirilmistir. Diskalkulik 68rencilerin akran dayanigsmasi gereksinimini karsilamak amaciyla
akran Ogretimi akademik ortamda da siirdiiriilmeli ve egitim yasantilarini akranlari ile
birlikte gerceklestirebilmelerine izin verilmelidir. Bu konuda 6gretmenlerin akran iligkilerini
rahatlatict ortamlar hazirlamalarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Salman ve digerleri, 2016;
Asfuroglu ve Fidan, 2016). Benzer sekilde yapilan bir bagka arastirmanin sonuglarinda da
ozel ogrenme giicliikklerinden matematik 6grenme giicliigii yasayan O6grencilerin akran
dayanigsmasina gereksinim duydugu yoniinde bulgulara rastlanmaktadir (Williams, 2013).
Bu baglamda, diskalkulik Ogrencilerin 6grenme ortamlarinda akranlariyla birlikte
olmalarmin 6gretmen otoritesi disinda olmasi nedeniyle kendilerini daha rahat

hissetmelerine olanak sagladigi sdylenebilir. Her ne kadar akranlariyla birlikte sinif
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caligmalarina katilmalarinin olumlu sonuglart oldugu goriilse de d6gretmenlerin, diskalkulik
ogrencilerin oldugu dersleri bireysel ihtiyaglarini gozeterek diizenlemeleri, gerekirse grup
calismalarindaki dgrencileri belirli dzelliklere gore segmeleri gerekmektedir. Ozellikle
sosyallesmesini ve 0zgiiven kazanmasini saglayacak grup calismalarinin yapildig: derslerde,
diskalkulik Ogrencilerin 6z yeterliklerini olumsuz yonde etkileyecek akranlariyla grup
caligmalarina katilmasi 6grencinin matematik kaygisini, tutumunu, korkularini, 6z glivenini
sarsacak sonuglar dogurabilir. Ornegin; bu dgrenciler akranlarinin ¢arpim tablosunu birkag
kere okuyarak kolayca Ogrenebildiklerini, kendilerinin ise 6grenemedigini fark ettiginde
arttk O0grenmenin ger¢eklesmesi miimkiin olmayabilir. Akran 6gretiminin Ogrenciler
izerinde faydali olmasi i¢in sosyal olarak 6grenebilecekleri ortamlar yaratmak gerekebilir.
Cocuklarin sosyalleserek, yeni bilgileri korkusuzca, keyif icerisinde ve fark etmeden
Ogrenmesi i¢in kullanilabilecek yontemlerden biri de yaratict dramadir. Yaratict drama
yontemiyle matematigi, kaotik hayatin iginden alinan bir problem olarak sunmak,
ogrencilerdeki matematik 6grenme istegini artirmaktadir (Coban, 1989; Tiirker Biber vd.,
2015). Ogrencilerin karsilastiklar1 problemleri ¢dzerken yaratici diisiinme becerilerini
kullanmalar1 ve matematige karsi olumlu tutum gelistirmeleri konusunda oyun ve drama
etkili bir yontem olarak bulunmaktadir (Aktepe ve Bulut, 2014). Yaratici drama’nin egitimde
kullanilmasina iliskin ¢aligmalar 1970’1i yillara dayanmaktadir. Bu yillarda David Bolton ve
Dorothy Heathcote’un egitimde drama ifadesini kullandiklar1 ve pedagojik olarak 6gretim
siirecinde ele aldiklar1 goriilmektedir. Ulkemizde Cumhuriyet dncesi ve sonrasi égretim
programlarinda yer alan dramanin, o donemlerde sinifta rol oynama, canlandirma yapma
olarak ifade edilmektedir. Bununla birlikte, son yillarda bash basina bir yontem olarak
derslerde kullanilmaktadir. Tiirkiye’de egitimde dramanin gelismesine onciiliik eden Ankara
Universitesi 6gretim {iyesi Prof. Dr. Inci San (2002) egitimde yaratict dramay1; dogaglama,
rol oynama v.b. tiyatro tekniklerinden yararlanarak bir grup caligmasi olarak kisilerin
yasantisinda, soyut bir kavrami veya davranisi, eski bilgi birikimlerine dayanan oyunsu
stirecler olarak anlamlandirmasi ve canlandirmasi olarak agiklamastir.

Yenilik¢i 6gretim yontemlerinden biri olan yaratici drama yontemi, kurgusal bir gerceklik
kullanilarak, 6grencilerin dnceki bilgilerini, yeteneklerini ve deneyimlerini yeni bilgi ve
becerilere doniistiirebilecegi bir 6gretim ortami1 olusturmaktadir (San, 2002; Adigiizel, 2005;
Sézer, 2006; Duatepe-Paksu ve Ubuz, 2007; Senol Ozyigit, 2011). Ersoy ve Tiirker Biber’e
gore (2020) matematik egitiminde yaratict drama calismalar1t Ogrencilerin  konulari

somutlastirmasina ve icsellestirmesine katki saglamaktadir. Yaratici drama bu 6zelligi ile
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matematik konularindaki soyut kavramlari &grenmekte zorlanan Ogrencilerin yasadigi
matematik kaygilarini azaltma yoniinde olumlu etkiye sahiptir. Tekindal (2009) yaptig
caligmada matematik derslerinde soyut kavramlar1 anlamakta zorlanan ogrencilerin,
matematik dersinden korktuklar1 ve olumsuz tutum gelistirdiklerini ifade etmistir. Bu yiizden
matematik basarilarmin diismesi sonucunda matematik kaygilarinin arttigini belirtmistir.
Geleneksel yontemlerde matematik 6gretiminin merkezinde 6gretmen yer almaktadir. Bu
durum derste 6gretmenin otoriter olmasi anlamina gelmektedir. Altun (2011)’a goére otoriter
ogretmen karsisinda Ogrencinin matematik kaygisi da olumsuz yonde etkilenmektedir.
Bunun da ancak 6grenci merkezli 6gretim yontemleri ile asilabilecegini ifade etmistir. Bu
baglamda yaratic1 drama yonteminin, hem 6grenci merkezli olmas1 hem de 6gretmenin yol
gosteren bir lider olarak yer almasi ve dgrenciyi matematik kaygisindan uzaklastirarak
eglenceli bir ortam saglamasi nedeniyle Ogretimsel miidahalelerde etkin olarak

kullanilabilecek bir arag oldugunu diisiindiirmektedir.

Matematik Ogretiminde yaratici drama yonteminin etkin kullanimina dair son yillarda
caligmalarin oldukca arttig1 ve genis bir konu yelpazesinde ele alindigi goriilmektedir.
Matematigin pek ¢ok konusunun -6zellikle 6grencilerin zorlandiklari konularin- 6gretiminde
kullanildig1 ve bu yontemle islenen derslerin 6grenci katilimi, matematige yonelik olumlu
tutum gelistirme, konularin kaliciligi gibi faydalar sagladig1 gortilmiistiir (Ersoy ve Tiirker
Biber, 2020; Ilaslaner Terzi, 2019; Kayhan, 2004; Makas, 2017; Soner; 2005; Soylu Makas
2017). Ogrencilerin gogu zaman zorlandiklar1 goriilen kesirler konusunu ele alan Ersoy ve
Tiirker Biber (2020) yaratict drama temelli matematik dersleri sirasinda 6grencilerin
kesirlerle ilgili problemleri drama yoluyla c¢ozerken farkli stratejiler gelistirdigi ayni
zamanda akranlariyla etkilesim i¢inde cesitli ¢oziim yollar irettiklerini tespit etmislerdir.
Gelisimleri normal olan 6grencilerle drama yonteminin kullanildigi ¢aligmalarin alan
yazinda olduk¢a fazla olmasina ragmen, diskalkuli riskli veya tanmili 6grenciler gibi
matematik O6greniminde giiclilk yasayan Ogrencilerle yapilan c¢alismalarin neredeyse
olmadig1 belirlenmistir. Diskalkulik 6grencileri iceren alan yazinda yer alan, bu 6grencilerin
uygun O0gretim miidahaleleriyle esit 6grenme firsat1 yakalayabilecegine yonelik aragtirma
sonuglarina dayanarak, drama yontemiyle d6grencilerin matematik 6grenmelerine miidahale
etmenin dgretmenlere, 6gretmen egitimcilerine ve program hazirlayicilara 6nemli bir veri
saglayacagl diisiinlilmiistiir. Biitiin bu sebeplerle, diskalkulik 6grencilerin matematik
konularin1 O6grenme silirecinde ve matematik kaygilarini azaltmada yaratici drama
yonteminin kullanildigr bir 6gretim modiiliiniin, bu 6grencilere uygun bir §gretim ortami
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olusturup olusturmayacagi aragtirmanin temel problemi olmustur.

Arastirmada diskalkuli riskli 6grencilerin 6gretimsel miidahaleleri siirecinde tahmin
becerilerine odaklanilarak matematik dersinin 6lgme 6grenme alaninda 6nemli bir yeri olan
uzunluk tahmin becerilerinin gelistirilmesine yonelik c¢alismalar yapilmistir. Arastirma
kapsaminda tahmin becerilerinin ele alinmasinin en temel nedeni, giinliik hayatta stirekli
karsilagilabilecek olmasi (Hoth vd., 2023), matematigin giinliik ihtiyaglarda kullanilmasiyla
yasami kolaylastirdigina dair somut bilgilerin ortaya konabilmesidir. Aydogdu (2020)
matematikte tahmin yaparak hesaplamanin say1 hissi ile baglantis1 oldugu gibi 6lgiim
yapmanin da ol¢lim hissi ile baglantisi oldugunu ifade etmistir. Say1 hissi gelismemis olan
diskalkulik dgrencilerin uzunluk tahmin becerileri konusunda zorlandig1 diisiiniilmektedir.
Say1 hissi, say1y1 etkili bir sekilde kullanmak, say1 igeren durumlarda hizli ve dogru kararlar
vermek, sayisal problemleri hizli ve dogru bir sekilde ¢6zmek, tahmin ve zihinden islemleri
etkili bir sekilde yapmak anlamlarina gelmektedir. Pek ¢ok matematiksel becerinin
temelinde, say1 hissinin bulundugu bilinmektedir (Emerson ve Babtie, 2010). Say1 hissi
becerisi Ozellikle tahmin etme ve zihinden yaklasik hesap yapma gibi giinliik yasami
kolaylastiran becerilerle yakin iligkilidir. Sayisal deger algisi, dogumdan sonraki ilk aylarda
yapilan arastirmalara gore, dogustan sahip olduklar1 bir bilgidir (Xu ve Spelke, 2000).
Dogustan sahip olunan sayr algisinin, insanlarin kesin karsiligini bilmedikleri say1
degerlerini birbirine ekleyerek veya c¢ikararak azlik ¢okluk kiyaslamasi yapabildikleri ve
cokluk algis1 baglaminda bunlari ayirt edebildikleri goriilmiistiir (Izard vd., 2009).
Bebeklerdeki sayisal ¢okluk algisinin hayvanlarda da benzer sekilde bulundugu
belirlenmistir (Verguts ve Fias, 2004). Sayisal ¢okluklarin beyindeki temsili, sembolik ve
sembolik olmayan olarak adlandirilan iki temel kategoriye ayrilmaktadir. Bebekler, tipki
hayvanlarda oldugu gibi, dogustan sembolik olmayan sayisal ¢okluklarin yaklagik temsiline
yonelik bir kapasiteye sahiptir (Wilson ve Dehaene, 2007). Buna karsin, sembolik say1
temsili, bilissel gelisim siirecinde egitim yoluyla kazanilabilmektedir. Norogoriintiileme
sistemleriyle yapilan beyin goriintileme ¢alismalarindan elde edilen veriler, beynin
sembolik ve sembolik olmayan say1 algisinin benzer néral aglar1 paylasan birbiriyle
baglantili iki bilissel sistem oldugu tespit edilmistir (Ustiin vd, 2019; Wilson ve Dehaene,
2007). Bu bilgilere dayanarak, bazi sayisal kavramlar sadece insanlar tarafindan aldiklari
egitimlerle desteklenerek algilanabilirken, diger sayisal yetenekler daha yaygindir ve
yetiskinlerde, bebeklerde ve diger hayvan tiirlerinde gozlemlenebildigi soylenebilir

(Feigenson vd., 2004). Arastirmalarin bulgular1 bu baglamda incelendiginde, ¢ekirdek say1
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sistemi ve sembolik erisim sistemi olarak adlandirildig1 goriilmektedir. Sembolik olmayan
cokluklarin algilanmasini saglayan noral ag sistemi olarak ifade edilen ¢ekirdek sayi sistemi
iki temel sisteme dayanmaktadir. Bunlar; tam sayilama sistemi ve yaklasik sayilama
sistemleridir (Feigenson vd., 2004; Odic ve Starr, 2018; Olkun vd., 2015; Spelke, 2006;
2011). Yaklasik sayi sisteminde, biiyiik cokluklarin (>4) yaklasik degerlerinin belirlenmesi
onemli iken; tam say1 sisteminde az sayida eleman igeren (4 veya daha az olan) ¢okluklarin,
sayma islemine gerek duyulmadan kisa siirede tam degeriyle algilanabilmesi 6nemlidir
(Odic ve Starr, 2018; Olkun vd., 2015). Gruptaki eleman sayisinin 4 ten fazla oldugu
durumlarda eleman sayisin1 bulmak icin tek tek saymak ya da gruplandirmak gerekir. Eger
bunlar1 yapmak icin yeterli zaman yok ise, eleman sayis1 yaklasik olarak belirlenir. Diger bir
deyisle ¢okluk yaklasik olarak tahmin edilir.

Olkun (2012) diskalkulik ¢ocuklarla ilgili yaptig1 genis kapsamli bir aragtirmasinda,
diskalkulik ¢ocuklarin say1 hissi konusunda eksik olduklarini bundan dolay1 bu ¢ocuklarin
yaklasik sayilama ya da tahminde de zorluk yasadiklarini ifade etmistir. Bunun yaninda
Mutlu (2016) calismasinda uygun kosullarin olusmadigi durumlarda dort veya besten biiytik
cokluklarin sayilarin1 tahmin etmek icin yaklasik sayma sisteminin kullanilabilecegini ifade
etmistir. Diizenli bir diziliste olmayan ve 6ge sayisinin ¢ok (4’ten fazla) oldugu durumlarda
ya sayma yapilmalidir ya da yaklasik bir tahminde bulunulmalidir. Bu agidan bakildiginda
aragtirmanin problemlerinden biri olan tahmin becerisinin diskalkulik ¢ocuklarda

gelistirilmesi i¢in yaklagik say1 algisinin desteklendigi miidahalelerde bulunulmalidir.

Diskalkulinin nedenlerinden birinin de yaklasik say1 sistemindeki temel eksiklikten
kaynaklandigini diisiiniilmekte (Mazzocco, Feigenson ve Halberda, 2011); baz1 aragtirmalar
ise temel eksikligin sipsak saymadan veya tam say1 sistemindeki eksiklikten kaynaklandigin
ifade etmektedir (Landerl, Bevan ve Butterworth, 2004; Moeller, Neuburger, Kaufmann,
Landerl ve Nuerk, 2009). Diskalkulik c¢ocuklarin yaklagik say1 sistemi ile ilgili
gelisimlerinin, tipik gelisim gosteren bireylere gore anlamli 6lgiide daha zayif oldugu
goriilmiistiir. Bu durum, diskalkulik ¢cocuklarin miktarin biiytlikliiglinii veya miktarmi hizl
bir sekilde tahmin etmelerini zorlastirir (Butterworth, 2010). Diskalkulik bireylerde algisal
tahmin ve yaklasik say1 algisindaki eksiklikler, kapsamli 6grenme siireclerini olumsuz
etkiler. Bu alanlarda yapilabilecek erken tan1 ve miidahaleler, matematik performanslarin
gelistirmede kritik bir Oneme sahiptir. Arastirmada Ogrencilere matematik G6gretimi

stirecinde, diskalkulik ¢ocuklarin tanilanmasinda da bir kriter olarak bakilan algisal tahmin

9



becerilerine odaklanilmigtir. Matematiksel olarak say1r kavraminin anlam kazanmasi i¢in
yaklagik say1 sisteminden faydalanilmasi gerektiginden Olkun (2012) giinliik yasamda
ozellikle uzunluk o6lgme konularinda tahmin etme gereksinimiyle c¢ok fazla
karsilagilmasindan dolay1 uzunluk 6lgme tahmin becerilerine yonelik yaratic1 drama temelli

miidahale modiilii hazirlanmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu tez calismasinin temel amaci, yaratici drama temelli miidahale yonteminin ilkokul
diizeyindeki diskalkuli riski olan oOgrencilerin matematik Ogretimine ve matematik
kaygilarina etkisini aragtirmaktir. Alan yazinda yaratict drama yonteminin diskalkulik
ogrencilerin basarilarina etkisi konusunda sadece bir aragtirma oldugu belirlenmistir (Ulum
vd., 2024). Ote yandan, ulusal ve uluslarasi alanyazinda yapilan arastirmalar incelendiginde,
yaratict drama yonteminin diskalkulik 6grencilerin kaygilarina ve tahmin becerilerine
yonelik etkisinin incelendigi bir arastirmaya rastlanmamistir. Bu acgidan bakildiginda,
yapilan arastirmanin, diskalkuli riskli 6grencilerin egitimsel miidahalelerinde yenilik¢i bir
yaklagimin etkileri incelenerek alana farkl bir katki sunulmasi amaglanmaistir. Bu kapsamda
asagida belirtilen arastirma sorularina yanit aranmustir.
1. Yaratict drama temelli miidahale yonteminin diskalkuli riskli 6grencilerin

matematik kaygisina etkisi nedir?

2. Yaratict drama temelli miidahale yontemi diskalkuli riskli 6grencilerin matematik
kayg1 boyutlarini nasil etkilemektedir?

3. Yaratict drama temelli miidahale yonteminin diskalkuli riskli 6grencilerin uzunluk
tahmin etme becerileri lizerindeki etkisi nedir?

4. Yaratic1 drama temelli miidahale yonteminin diskalkuli riskli 6grencilerin uzunluk

tahmin etme stratejilerini nasil etkilemektedir?

10



1.3. Arastirmanin Onemi

Ozel 6grenme giicliigii giiniimiizde; okudugunu anlama ve yazma, dinleme, konusma,
matematiksel hesaplama, problem ¢ozme yetenegi gibi becerilerin elde edilmesi ve bu
becerilerin yerinde kullanilmasi sirasinda yasanilan gecikme ve bozulmalar ile ortaya ¢ikan
farkli bilissel bozukluklar olarak tanimlanmaktadir (Asfuroglu ve Fidan, 2016). Ozel
ogrenme gilicliikleri arasinda matematik O6grenme giligliigli diger adiyla diskalkuli,
matematiksel iliskileri tanima, yazma ve hesaplama sirasinda sayisal ifadeleri anlama,

kullanma ve yazmada eksiklik veya bozulmalardir (Beachman ve Trott, 2005).

Diskalkulinin heniiz tanimlanmig bir nedeni olmasa da bu 6grenme giicliigline sahip
Ogrencilerin say1 sayma ve hesap yapma becerilerini kazanmada zorluk yasadiklari ortak bir
goriistliir. Ayn1 zamanda bu 6grencilerin akranlarina gore bilissel olarak bir veya iki yil
geriden geldikleri diisiiniilmektedir (Badian, 1983). Diskalkuli riskli olan 6grencilerin
yasitlart ile birlikte ayni sinif ortaminda egitim alabilmeleri i¢in Oncelikle 6grenme
giicliigiiniin tespit edilmesi gerekmektedir. Tanilama sonrasinda bireysel ihtiyaclarina uygun
bir smif ortaminin saglanmas: ve ek ¢alismalar yapilmasi gerekmektedir (Olkun, Altun,
Cangoz, Gelbal ve Sucuoglu, 2012). Cogunlukla 6gretmenin pasif ve yol gosterici oldugu,
ogrencinin ise aktif ve Ogrenmeyi igsellestirdigi yontem ve tekniklerin kullanilmasi
onerilmektedir. Diskalkuli riskli 6grencilere egitim veren 6gretmenlerin uyguladigi 6gretim
yontem ve teknikler konusunda eksik kaldig1 diistintilmektedir (Acar ve Higde, 2018). Bu
durum diskalkuli riskli Ogrencinin matematik O6grenmesini ve matematik basarisin
etkilemiyor gibi goriinse de, bu 6grencinin sinif ortamindaki 6gretime yonelik ilgisini
azaltmaktadir. Diskalkulik 6grencilerin 6gretimin i¢inde yer alma istegini belirtmesi ile
ogretmenin 1lgi cekici ve farkli 6gretim yontemlerini kullaniminin 6grencinin 6grenmesi
iizerindeki ehemmiyetini ortaya ¢ikardig: belirtilmistir (Acar ve Higde, 2018). Hacisalihoglu
Karadeniz’in (2013) yaptig1 calismanin sonucunda, diskalkuli riskli 6grencilerin, matematik
miifredatindaki bazi kazanimlari, sinif i¢inde uygulanan basit etkinliklerle birlikte daha
kolay anladiklarina ulasilmistir. Bu nedenle, “Diskalkuli” yasayan Ogrencilere, somut
nesnelerle ve gelistirilen materyallerle etkinlikler yaptirarak matematik 6gretilebilir. Yaratic
drama yontemi ile ders islerken kullanilan materyallerin dersi somut hale getirmesinin
matematik konularinin 6grenilmesini kolaylastiracagi goriilmiistiir (Colak ve Aydogdu
Iskenderoglu, 2022). Yapilan diger bir calismada ise matematik dersinde yaratici drama
yonteminin kullanilmasinin, o6grencilerin derse aktif olarak katilmalarini saglayarak

matematik dersine kars1 motivasyonlarini artirabilecegi ve Matematik dgretiminde yaratici
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drama yonteminin uygulanmasi hala oyun ¢aginda olan ilkokul seviyesindeki 6grencilerin
matematigi eglenerek 6grenmelerine ayn1 zamanda yaraticiliklarini gelistirmelerine zemin

hazirlamaktadir (Ozsoy, Giines ve Yiiksel, 2002).

Diskalkulik 6grencilerinde akademik basarilariin diisiik oldugu bilinmektedir (Butterworth,
2005; Mutlu ve Akgtin, 2017). Akademik basaris1 diisiik 6grencilerin matematik kaygilarinin
yiiksek oldugu goriilmiistir (Baloglu, 2001). Bu o6grencilerin matematik derslerinde
matematiksel kaygiy1 azaltacak yontemler kullanilmasi matematige karsi olumlu tutum
gelistirilmesini ve bunun sonucunda matematik basarilarinin artmasini saglamasi agisindan
onemlidir. Diskalkuli riskli 6grencilerin matematik 6gretiminde yeni yaklasimlarin etkili
olabilecegi diistinlilmektedir. Bu calisma, 6grenme giicliigii yasayan Ogrenciler igin

Ogretmenlere alternatif 6gretim yontemleri konusunda yol gostermesi acgisindan dnemlidir.

1.4. Varsayimlar

Arastirma sirasinda uygulamaya alinan diskalkuli riskli Ogrencilerin etkinliklerde

kendilerine yoneltilen sorulara samimi ve igten cevap verdikleri varsayilmaktadir.

1.5. Stmirhliklar
Bu aragtirmanin sinirliliklart sunlardir:

Arastirma, 6grenme gli¢liigii raporu olan ve 6grenme giicliigii oldugu diisiiniilen 6grencilerle
yiiriitiilmiistiir. Ozel dgrenme giicliigii arasinda yer alan diskalkuli riskli dgrencilerle

calisildig i¢in kisitli 6rnekleme ulagilmstir.

2023-2024 egitim-0gretim yilinda uygulanan dordiincii sinif matematik dersi miifredatindaki

uzunluk 6lgme tahmin konusu ele alinmig ve bu konu ile sinirlandirilmistir.

1.6. Tanimlar

Ozel 6grenme giicliigii: Okudugunu anlama ve yazma, dinleme, konusma, matematiksel
hesaplama, problem ¢6zme yetenegi gibi becerilerin elde edilmesi ve bu becerilerin yerinde
kullanilmasi sirasinda yasanilan gecikme ve bozulmalar ile ortaya ¢ikan farkli biligsel

bozukluklar olarak tanimlanmistir (Asfuroglu ve Fidan, 2016).
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Diskalkuli: Sayisal ve uzamsal iligkileri gorebilme, ifade edebilme ve bunlart anlamadaki

bozukluk olarak tanimlanmigtir (Butterworth, 1999).

Yaratic1 drama: Bir fikri, bir s6zcligii, bir ciimleyi, bir kavrami, bir davranis1 ya da
yasantiy1 veya bir olayi, tiyatro tekniklerinden yararlanarak oyun ya da oyunlar gelistirerek

canlandirmak (San, 2002).

Matematik kaygisi: insanlari matematik ile ilgili gérev veya durumlarla karsilastiklarinda

yasadiklari stres, kaygi ve olumsuz duyussal tepkilerdir (Supekar vd., 2015).

Tahmin becerileri: Gergek sayma ve 6l¢me islemi kullanmadan bir nesnenin biiytikliigiiniin

veya niceliginin hizl bir sekilde bilinmesidir (Micklo, 1999).

Yaklasik say1 sistemi: Sayisal bityiikliikleri yaklasik olarak temsil edilmesidir (Izard vd.,
2008).
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IKINCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE VE ILGILI CALISMALAR

Bu boliimde diskalkuli, diskalkulik 6grenciler ve 6zellikleri, diskalkulinin nedenleri, yaratici
drama yoOntemi, matematik Ogretiminde yaratici drama yontemi hakkinda kavramsal

bilgilere yer verilmistir.

2.1. Diskalkuli

Diskalkulinin sdzctik anlam1 Yunanca zorluk anlamina gelen 'dys' ve Latince hesaplama
anlamina gelen 'calculia’ kelimelerinin birlesiminden olustugu belirtilmektedir. Bu nedenle
en kisa ifadeyle, diskalkuli matematik 6grenememe anlamina gelir (Sezer ve Akin, 2011;
Zhang ve digerleri, 2020; Mutlu, 2016). Butterworth (1999) diskalkuliyi matematik 6grenme
giicliigi olarak tanimlamis ve bunun bireyin zeka diizeyi veya genel Ogrenmesinden
bagimsiz olarak, oOzellikle ayrintili matematiksel kavramlar1 o6grenme, isleme ve
birlestirmenin gergeklesen ozgiil bir yetersizlik oldugunu ifade etmistir. Ayn1 zamanda
diskalkuli, beynin say1 islemleri ve kapsamli hesaplamalarla ilgili bolgesinde 6zellikle
parietal lobda (diizenli olarak anlama, sayilarla iligki kurma ve aritmetik islemlerin
gerceklestirilmesi gibi gorevler beynin bu bolgesinde gerceklesmektedir) meydana gelen

anormalliklerden ortaya ¢ikmaktadir.

Diskalkuli ile ilgili cesitli goriisler bulunmakla birlikte diskalkuli alandaki c¢alismalarda
matematik Ogrenme giigligli veya bir tiir matematik 6grenme bozuklugu olarak
adlandirildig1 gortilmektedir (Jacopson, 2020; Amerikan Psikiyatri Birligi, 2013). Bunun
yaninda diskalkuliyi gelisimsel diskalkuli olarak belirten arastirmacilarda vardir (Kosc,
1974, Kucian ve Aster, 2015; Mutlu ve Akgiin, 2017 ). Alandaki arastirmalar (Beachman
ve Trott, 2005; Olkun ve digerleri, 2012; Mutlu ve Akgiin, 2017; Zhang ve digerleri, 2020)

diskalkuli ve 6zellikleri konusunda yaygin olarak kullanilan ifadeler Sekil 1°de derlenmistir.
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Matematik DISka!ku“ \ Basit matematiksel
yetersizliginin - Nedir? kavram ve becerilerin
ediniminde zorluklar

tek cesidi —
yoktur. J/ yasamaktir.

< Kalict bir Zihinsel yetersizlik

durumdur. ve diisiik basaridan
farkli bir durumdur.

Kisiden kisiye
degisebilir.

Sekil 1. Diskalkuli Nedir?

Arastirmalara genel olarak bakildiginda, diskalkulinin bireydeki matematik yeteneginde
belirli bir bozukluk oldugu sonucu netlik kazanmaktadir. Ulkemizde yapilan ¢alismalarda
“diskalkuli” ya da “matematik 6grenme giicliigli” olarak kullanilmaktadir (Hacisalihoglu

Karadeniz, 2013; Mutlu ve Akgiin, 2017; Olkun ve digerleri, 2012; Sezer ve Akin, 2011).

Diskalkulinin kesin olarak bilinen bir nedeni olmasa da kisiden kisiye farklilik
gosterebilecegi bilinmektedir. Savasan S6giit (2022)’e gore beyin gelisimi, genetik, ¢cevresel
durumlar ve beyin hasar1 diskalkulinin olasi nedenleri arasinda gosterilmektedir. Diskalkuli
yasayan Kkisiler, zihinsel engelli veya basaris1 diisiik kisilerle karistirllmamalidir.
Diistiniilenin aksine diskalkuli yasayan kisiler ortalama veya ortalamanin iistiinde bir zekaya
sahiptirler. Ayrica diskalkuli yasayan kisilerin diisiik performansi genel olarak beynin
anatomik yapisi ya da biligsel siire¢ becerileri ile iliskili olabilir. Diskalkuliye neden olan
durumlar ile ilgili kesin bilgiler olmasa da, arastirmalardan elde edilen bulgular diskalkulinin
nedeninin genel olarak kalitimsal-ndrobiyolojik oldugu, beyinde matematiksel iglemlerin
gerceklestigi biligsel alanda meydana gelen bozukluk olarak varsayilabilir (Mutlu ve Akgiin,
2017). Bununla birlikte diskalkulinin bireyde goriilme sekli gelisimsel diskalkuli ve
edinilmis diskalkuli olarak iki baslikla gruplandirilmistir. Gelisimsel diskalkuli, matematik
alaninda kendine 6zgii olan 6grenme giicliiklerinden biridir. Okul ¢agina gelmis ¢ocuklarin
yaklagik olarak %5’inin gelisimsel diskalkuliden etkilendigi belirtilmistir (Olkun ve
digerleri, 2012). Edinilmis diskalkuli ise sonradan yasanan kaza ve hastalik gibi travmalarin
etkisiyle beynin isleyisinde ortaya ¢ikan bozulmalar nedeniyle matematik 6grenme gii¢ligl
yasama durumudur. Edinilmis diskalkuli olan kisiler hesaplama becerilerinin tamamini
kaybedebilir (Mutlu ve Akgiin, 2017). Alan yazindaki ¢esitli arastirma bulgular1 goz 6niine
alindiginda, bireyin genetik nedenlerle gelisimsel olarak diskalkulik olmasi veya kaza,
yetersiz 6gretim, yasanan olumsuz ¢evre kosullar1 sonrasi travmalar, hastalik gibi durumlar
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sonucu sonradan edilinilmis diskalkuli olmasina gore adlandirildiklar1 goriilmektedir

(Ejersbo, 2016; Mutlu ve Akgiin, 2017; Mutlu; 2020; Olkun ve digerleri, 2012).

2.1.1. Diskalkulik Ogrencilerin Tanilanmasi

Diskalkuli riski olan 6grencileri tanilama ve onlara farkli zorluklarda, seviyelerine uygun
ogrenme firsatlar1 sunmak, bu ¢ocuklarin akranlarinin seviyelerine yetismeleri icin biiyiik
onem tasimaktadir. Erken yaslarda dis etkenler tarafindan beynin i¢ dokusunda meydana
gelen yapisal ve islevsel degisiklikler fazladir, bu nedenle diskalkulik 6grencilerin erken
yaslarda tanilanmasi olduk¢a onemlidir. Bir baska ifadeyle, Ogrencilerde diskalkuliyi
tanilama ne kadar erken yapilirsa o kadar faydali olacaktir (Zamarin vd., 2009). Diskalkuli,
informal ve formal olarak iki sekilde tanilanabilmektedir. Informal tanilama &grenciyle ilgili
gbzlem yapma ve ¢esitli formlarin doldurulmasiyla saglanirken, formal tanilama siirecinde
bilgisayarli veya g¢esitli araglarin birlikte kullanilmasi ile diskalkuli belirlenebilir.
Diskalkulinin tanilanmasinda ilk adim, informal tanilama yoluyla yapilan, 6grencilerin sinif
ortaminda veya giinliik yasamlarinda gosterdikleri ¢esitli bilissel ve duyussal 6zelliklerin
gozlenmesidir. Diskalkuli riskli 6grenciler matematige karsi ilgi eksikligi yasarlar ve bu
durum basit bir gozlemle ortaya konabilir. Ayrica problem ¢ozerken aritmetik islemlerin
(bolme, carpma, toplama veya ¢ikarma) hangisi olduguna karar vermekte zorluk c¢ekerler.
Gelisimlerine uygun matematik problemleri ile karsilastiklarinda bile 6zdevinimsel olarak
hizlica tepki veremezler ve sayisal kavramlar1 ve sembolleri anlamazlar ya da birbirlerine
karistirabilirler (MEB, 2014). Ayrica sag ve sol gibi yon bilgilerinde sikinti yasarlar,
karistirirlar. Kiigiik sorunlarla karsilasirlar ve bunlarla ugrasmak zorunda kalirlar. Bu durum
sosyal ve kisisel yasamlar1 tizerinde dikkate deger bir etkiye sahiptir. Matematiksel
becerilerde yetkin olamadiklarindan matematik fobisi gelistirebilirler (Ferraz ve Neves,
2015). Diskalkulik 6grenciler kiigiik miktarlar alt gruplara ayirmakta, tutarl bir sekilde
geriye dogru saymada, iki sayidan hangisinin daha biiyiik oldugunu bulmak konusunda
sikint1 yasayabilirler. Hatta bu o6grenciler dort islemle hesaplama yapma sirasindada
parmaklarini kullanirlar. Diskalkulik 6grenciler paray1 yonetme ve saati soylemekte zorluk
yasayabilirler (Williams, 2013). Ayrica pek cok diskalkulik cocuk temel bilgileri
hatirlamada, uzun siireli hafizaya atmada zorluk yasamaktadir (Geary, 2004). Ogrencilerin
bu tiir 6zellikleri gozlemlenerek diskalkuli riskli olup olmadiklar1 konusunda fikir sahibi

olunabilir. Dolayisiyla Ogrenciler aslinda sinif ortaminda pek ¢ok durum igerisinde
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kendilerini belli edebilirler. Yine de arastirmacilar, yapilan gézlemler sirasinda 6zellikle
diskalkulik ogrencileri informal yollarla belirlerken onlarin 6zelliklerini iyi bilmek
gerektigini savunmakta ve arastirmalarinda diskalkulik 6grenci 6zelliklerinden su sekilde
bahsetmektedirler (Acar ve Higde, 2018; Badian, 1983; Jacobson, 2020; Butterworth ve
Yeo, 2004; Mutlu ve Akgiin, 2017; Shalev vd., 1997)
e Sayilar1 tanimakta ve hatirlamakta giicliik ¢ekerler.
e Saymay1 6grenmede yavaslar.
e Say1 semboliinii say1 degeriyle iligkilendiremiyorlar.
e Kaliplan tanimlamakta ve isleri siraya koymakta zorluk ¢ekiyorlar.
e Her zaman somut veya gorsel yardima ihtiya¢ duyuyorlar.
e Toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme gibi temel matematik islemlerini anlama ve
hatirlamada zorluk ¢ekiyorlar.
e Sozlii problemlerin ve diger sayisal olmayan matematiksel hesaplamalarin ardindaki
ilkeleri anlayamiyorlar.
e Zamani tahmin etmekte zorluk c¢ekerler.
e Matematik O6devlerini yapmak, matematik ile ilgili gorevleri yerine getirmek ve
sinavlara girmek konusunda sorun yasarlar.
e Matematikte siif seviyesine bagl kalmakta zorluk c¢ekerler.

e (Cizelge ve grafikler gibi gorsel-uzaysal icerikli 6grenmeleri anlayamazlar.

Her ne kadar bu o6zellikler 6grenciler hakkinda belirli bir bilgi veriyor olsa da yapilan
aragtirmalar 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin cogunun diskalkuli kavramini bilmedigi
dolayisiyla bu 6grencileri tanimlarken “Diskalkulik” yerine “Ogrenme giicliigii olan”,
“Dikkat eksikligi ve hiperaktivite yasayan” veya “Tembel Ogrenci” kavramlarini
kullandiklarin1  ortaya ¢ikarmistir (Hacisalihlioglu Karadeniz, 2013). Diskalkulik
ogrencilerin sosyal cevrelerinde ve giinliik hayatlarinda sikinti cektikleri, ilkégretim
matematik dersi miifredatindaki kazanimlar1 edinmekte yetersiz olduklart belirlenmistir.
Ozellikle 6gretmenlerin ve &gretmen adaylarinm diskalkuliyi tanilama ve diskalkulik
ogrenciye nasil yaklasmalar1 gerektigi konusunda eksik bilgilere sahip olmalarina ragmen
mesleki hayatlar1 boyunca diskalkulik 6grencilere yonelik calismalar yapmaya calistiklar
tespit edilmistir (Baldemir vd., 2022; Biiyiikkarci ve Akgiin Giray, 2023; Hacisalihlioglu-
Karadeniz, 2013). Bu ¢alisma hem &gretmenlere hem de dgretmen adaylarina diskalkulik

ogrencileri tanilama ve onlarin egitimlerine katki saglama yoniinden yol gostermek amaciyla
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yapilmistir.

Ogrencilerin tanilama siirecinde informal tanilama siireclerinin yani sira dgretmenlere,
ailelere veya rehabilitasyon gorevlilerine yardimei olacak formal yontemler de alan yazinda

yer almaktadir. Bu tanilama yontemlerinden bazilar1 asagida detaylandirilmistir.

a. Coklu Stizge¢ Modeli (CSM)

Matematik 6grenme giigliigii (MOG) yasayan ogrencilerin tanilanmasinda kullanilan
yontemlerin gii¢lii ve zayif yonlerine dair yapilan tespitler ve matematik 6grenme giigliigline
dair yapilan betimlemelerden hareketle tasarlanmistir (Mutlu ve Akgiin, 2017). Coklu
Siizgec Modelinde tan1 koyma islemleri iki baslik altinda toplanmustir. Ilki kapsayict
kriterler (tanilanma siirecinde yer alinabilmesi i¢in sahip olunmasi gereken Ozellikler),
ikincisi ise dislayict kriterler (tanilama siirecinde yer alinabilmesi i¢in sahip olunmamasi
gereken Ozellikler)’dir. Tanilama islemleri kapsayici kriterler, dislayici kriterler veya her iki
kriter dikkate alinarak yapilabilmektedir. CSM’de kapsayici kriter siizgegleri (diskalkuli 6n
degerlendirme formu, diskalkuli tarama araci), dislayict kriter slizgecleri (6grenci tanima
formu ve zeka testi) ve her iki kriterde de ele alinabilen 6gretmen goriisii birer siizgeg olarak
kullanilmistir.  Sekil 2’de kriterler referans alimarak CSM’de uygulanan siizgecler

gosterilmektedir (Mutlu ve Akgiin, 2017).

MOG/DISKALKULI

TANI KOYMA
SUZGEGLERI

KAPSAYICI KRITER
SUZGEGLERI

DISLAYICI KRITER
SUZGEGLERI

R OGRETMEN /
/ \ GORUSU / \
DiSKALKULI : : o :
e DISKALKULI OGRENCI ZEKA
ONDEGERLEN- ARAVICE o~ L
DIRME TESTI -

Sekil 2. MOG tanilamada kullanilan kapsayic1 ve dislayici kriter siizgegleri (Mutlu ve
Akglin, 2017)

b. Zeka Testleri
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Diskalkulik bireylerin tanilanmasi siirecinde zeka testi puanlart dikkate alinabilmektedir
(Arx vd., 2016). Zeka testi puanlari, matematiksel zorluklarin altinda yatan nedenleri daha
iyi anlamak ve bireye 6zgii miidahale stratejilerini belirlemek i¢in kullanilabilir (Arx vd.,
2016). Bu siiregte genellikle iki zeka testinden yararlanilmaktadir. Bunlardan ilki Raven
Standart Progresif Matrisler Testi (RSPM)’dir. Bu test, akademik basaridan ve sozel
yetenekten bagimsiz olarak problem ¢ézmeyi ve analitik muhakemeyi 6l¢tiigii varsayilan bir
genel yetenek testidir (Karakas, 2006). Sahin ve Diizen (1994) tarafindan bu testin Tiirkge’ye
uyarlama ve giivenirlik ve gecerlilik ¢alismalari, 7-15 yas arasindaki ¢ocuklar iizerinde
yapilmistir (Diizen vd., 2008). ikincisi ise WISC-R (Wechsler Intelligence Scale for
Children-Revised)’dir. Bu test Weschler tarafindan 1949 yilinda gelistirilen test 1974 yilinda
yeniden diizenlenmis, 2003 yilinda ise dordiincii revizyonu ile giincellenmistir (Davis ve
dig., 2011). Ulkemizde ise Savasir ve Sahin (1995) tarafindan standardizasyon calismasi
yapilmistir.

C. Matematik Basar: Testleri

Matematik dersinde 6grencinin 6grenme diizeyini ve dgretimin etkililigini 6lgebilmek i¢in
kullanilabilecek birgok 6l¢me araci bulunmaktadir. Her 6l¢me aracinin da kullanim amacina
gore kendine has olumlu ve olumsuz yonleri vardir (Balci, 2019). Diskalkulik 6grencilerin
matematik performanslarmin diisiik oldugu bilinmektedir. Bu nedenle diskalkulinin
belirtilerini tastyip tasamadiklarini belirlemek ve matematik performanslar1 hakkinda bilgi
sahibi olmak i¢in basart testleri uygulanabilir (Mutlu ve Akgiin, 2017). Bu alanda literatiirde

yapilan basari testleri veya arastirmacinin hazirladig basar testleri kullanilabilir.

d. Tutarsizlik Modeli

Tutarsizlik modeli 6grencinin zekasi1 ile basaris1 karsilastirip arasindaki tutarsizliga
goretanilama yapilabilmesini saglayan ve diskalkulisi olan G&grencileri tanilamada
kullanilanyaygin yontemlerdendir (Gifford, 2006). Matematik 6grenme giigliigii oldugu
diistiniilen bireye zeka ve basari testi uygulanir. Zeka testi uygulanarak siirece baglanir. 1Q
puan1 normal ya da normalin lizerindeyse aritmetik becerileri 6lgen testler uygulanarak
sonuglar beklenen basar1 diizeyine gore degerlendirilir. Bu modelde matematik basari

testlerinden elde edilen puan ile zeka testlerinden elde edilen puan arasindaki uyusmazlik
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anlamina gelmektedir (Mutlu, 2016). Erken teshiste, akademik basaris1 diisiik olan
ogrenciler ile diskalkuli olan &grencileri ayirt etmede basarisiz olmast nedeniyle

elestirilmektedir. (Fletcher vd., 2006; Restori vd., 2009)

e. Bilgisayar Destekli Tanilama Araglar

Bilim ve teknolojinin gelismesi ile bilgisayar tabanli bir ¢cok arag iiretilebilmektedir. Bu
araglar i¢inde diskalkuli tanilama siirecini yoneten araglar da mevcuttur. Bu araglardan biri
Butterworth, (2003) tarafindan gelistirilen diskalkuli ayiricidir. Bu ara¢ islem ve sayi
karsilastirmasina dayali olarak 6-14 yas arasi ¢ocuklarda sayisal yeterliligi 6lgmek ve
matematik 6grenme bozuklugu seviyesini belirlemek amaciyla gelistirmistir. Bu arag zaman
sinirlamasi olan bir dizi 6geden olusmaktadir. Bu degerlendirme 6lgegi ile matematiksel
ogrenme giicliigli tanis1 konulabilmektedir. Olkun (2015) egitimsel olarak matematik
ogrenme giicliigii ceken 6grencilerin erken yaslarda tespit etmek amaci ile, 6-11 yag arast
cocuklarda diskalkuli riski bulunan ilkokul 6grencilerini belirleyecek, tablet bilgisayar

ortaminda calisacak bir tarama araci gelistirmistir.

2.1.2. Diskalkuli Riskli Ogrenciler I¢in Kullanilan Ogretim Yontemleri

Diskalkuli riskli 6grencilerin 6zelliklerinde nasil farkliliklar varsa 6grenme yontemlerinde
de farkliliklar olmalidir (Saygili, 2017). Diskalkuli riskli grencilerin ¢oklu 6grenme
ortamlar1 ile desteklenen siniflarda gorerek, dokunarak, duyarak aldiklar1 egitimler kalict
ogrenmelerine olanak saglamaktadir (Avci, 2020). Oncelikle diskalkuli riskli 6grencilerin
say1 kavramin1 somut nesneler kullanarak giiclendirmek gerekir, 6grencinin dokunarak,
gorerek ve hissederek saymay1 6grenmesi sonrasinda kendine tam anlamiyla glivendiginde
sayisal sembolleri 6gretmek gerekmektedir (Butterworth, 2010). Bir bakima, sirali ve
asamali olarak, somut nesnelerle iligkilendirilmis, hareketli, 6zgiivenlerini artiracak 6gretim
ortamlarinin diskalkulik 6grencilerde 6gretimi destekledigi sdylenebilir. Cilinkii diskalkuli
riskli bir 6grencinin matematik 6gretiminde farkli yontem, teknikler kullanilmasi ve 6gretim
materyali ¢esitliligine dikkat edilmesi 6grenme isini basitlestirebilir, ayn1 zamanda 6grenme
motivasyonunu arttirmast da beklenir (Acar ve Higde, 2018). Bu konuda, Saygili (2017)
matematik 6grenme gii¢liigii olan 6grenciler i¢in isbirlikli (kubagik) 6grenme yonteminden

yararlanilabilecegini ifade etmistir. Isbirlikli 6grenmeye uygun ortamlar Ogretmenler
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tarafindan hazirlanabilir. Bununla birlikte, bilgisayar destekli 6grenme yOnteminin 6zel
O0grenme giicliigii yasayan Ogrencilere deneyim kazandirmasi, 6grencilerin ihtiyaglarina
uygun 6grenme ortami saglamasi ve dgrenmelerini kolaylagtirmasi nedeniyle 6gretimde

kullanilmas1 6nerilen bir diger yontemdir (Demirkiran, 2005; Kasim, 2023; Mutlu, 2016).

Diskalkuli riskli 6grencilerin matematik 6grenimleri sirasinda onerilen bir diger yaklasim
ise oyun ile Ogrenmedir (Wadlington ve Wadlington’un, 2008). Wadlington ve
Wadlington’un (2008) yaptig1 calismada matematik Ogretiminde kullanilan oyunlarin
matematige yonelik ilgi ve tutumlar1 besledigi; Ogretilen konu alaninda veya sosyal
etkilesimde basar1 sagladig tespit edilmistir. Ogretmenin yalnizca akademik bilgiyi aktarma
konusunda ya da problem gorevlerinde degil, bilginin anlamlandirilmasi, degerlendirilmesi
ve paylasilmasi hedeflenerek ders esnasinda oyunu kullanmasi ve oOzellikle matematik
oyunlarina bu 6grencileri dahil etmesi, 6grencilerin kendilerini derse ait hissetmeleri ayni

zamanda olumlu tutum gelistirmeleri agisindan 6nemli olabilir.

Diskalkulik 6grencilerin matematik derslerinde bir konu Ogretilirken sayisal ve sozel
verilerin gorsellestirilmesi, somut materyaller ile desteklenmesi ve sonrasinda sembolik dile

cevirme gerekmektedir (Bird, 2013).

Diskalkulik 6grencilerin matematik Ogretiminde isbirlikli, akran egitimini destekleyen,
duyussal 6zelliklerini gelistirerek matematik konusunda 6zgiiven duymalarini saglayacak,
bircok duyusuna hitap eden ve somutlastirilmis Ogretim metodlarinin  kullanilmasi
gerektigine iligkin gorilisler bulunmaktadir (Acar ve Higde, 2018; Avci, 2020; Bird, 2013;
Saygili, 2017). Burada belirtilen metodlar yaratict drama yontemi ile saglanabilir. Ciinkii
egitimde kullanilan yaratict drama gorsel, isitsel ve Ozellikle kinestetik olmak iizere tiim
ogrenme stillerine hitap eder. Bu durum 06zellikle soyut kavramlarin somut kavramlara
doniistiiriilmesi gereken yerlerde akademik basaris1 daha diisiikk olan Ogrenciler igin

gecerlidir (Ulum vd., 2024).
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2.2. Yaratict Drama

Egitimde bilissel, duyussal ve devinigsel hedeflerin gerceklesmesine katki saglayan,
cocuklarin bu kazanimlar1 6grenmelerini destekleyen ve hayata gegiren bir 6gretim yontemi
olarak drama, egitimde pek ¢ok konunun Ogretiminde kullanilmaktadir. Yaratict drama;
ogrencilerin zihinlerinde olusturduklar1 duygular1 ile imgeleme becerilerini bir araya
getirerek bilginin yalnizca biligsel bir stirecten kaynaklanmadigint savunan bir yontemdir.
Yaratict dramanin amaci 6grencideki tiim bilissel, duyussal ve psikomotor davranig
alanlarinin biitiin bir sekilde ele alinip gelistirilmesidir (Adigilizel, 2019). Yaratici drama
yonteminde, 0gretmenin yani liderin rolii, alisilmig egitim sistemlerindeki gibi bilgiyi
sunmak degil aksine Ogrencilerin yeni bilgileri bulup, ortaya ¢ikarmalarina ve
anlamlandirmalarina ortam saglamak ve firsatlar sunmaktir. (Andersen, 2000; Wilhelm,
1998). Yaratict drama yontemi, Ogrencilerin Onceki bilgilerini, yeteneklerini ve
deneyimlerini yeni bilgi ve becerilere doniistiirebilecegi bir 6gretim ortami1 sunmaktadir
(Duatepe-Paksu ve Ubuz, 2007, Avci-Agun, 2012). Yapilandirmaci yaklagimin &gretim
sekline en yakin yontem olarak yaratict drama yontemi, Ogrencilerin 6n bilgilerini,
yeteneklerini ve deneyimlerini kullanarak yeni bilgilere ulasilmasi ve yeni beceriler
kazanilmasi stirecidir. Gelfer ve Perkins (1992) yaratict drama yonteminde 6gretmenlerin,
kiiciik cocuklarin o6grenmelerine, dili kullanmalarina ve kendilerini ifade etmelerine
yardimer olmada kullanabilecekleri etkili bir arac¢ olabileceginden bahsetmistir. Yaratici
dramaya katilan 6grenciler dramatik kurgular icin roller secebilir, bir hikayeyi dramatize
etmek i¢in aksesuarlar (kuklalar, oyuncaklar ve kiyafetler) kullanabilir (Gelfer ve Perkins,
1992). Yaratici drama esnasinda role giren Ogrenci, diinyayir farkli bir bakis acisiyla
anlamlandirir. Bu durum farkli kisileri anlamayi, onlarla empati kurmay1 saglar. Ayrica
ogrencilerin kendilerini rahat bir sekilde herhangi bir programa bagli kalmadan ifade
edebildigi etkinlikleri igerir (Warner ve Anderson, 2002). Ogrencilerin kendilerini rahat
hissettikleri bir etkinlikte, hata yapma korkusu yasamamalarini saglamak ve kendi
gorislerini agiklayabilmelerine firsatlar sunmak onemlidir (Yassa, 1999). Yaratici drama
etkinlikleri, yaratic1 ve donanimli uzmanlar esliginde, uygun mekanlarda igtenlik, isbirligi
ve karsilikli giivene dayanan eglenceli, katilimcinin enerjisini ve yaraticiliini ortaya
cikaracak sekilde diizenlenmesi gerekmektedir (Henkel, 2002; Tekerek, 2007; Yilmaz vd.,
2023). Ogretmenin drama etkinliklerini hazirlarken bu niteliklere dikkat etmesi énem arz

etmektedir.
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Yenilik¢i 6gretim yontemlerinden olan yaratict dramanin, Ogrencilerin 6grenmelerinin
kaliciligini, derslere karst olumlu tutum gelistirmelerini, kendilerini ifade etme becerilerinin,
Ozgiivenlerinin ve basarilarinin artmasini sagladigi yapilan aragtirmalarla ortaya konmustur
(Aktepe ve Bulut, 2015; Altindal, 2019; Kayhan, 2012; Ozsoy, 2003; Soylu Makas, 2017;
Sozer, 2006; Senol Ozyigit, 2011, Tiirker Biber vd., 2017). Yaratic1 drama, klasik 6grenme
yaklagimlarindan biri olan ezbercilige kars1 gelistirilmis ve dgrencinin yaparak yasayarak
ogrendigi modern bir 6grenme yaklagimidir. Yaratict dramanin sabit bir metine ihtiyaci
olmadig1 i¢in Ogrencilerin ge¢mis deneyimlerinden hareketle yeni 6grenme yasantilari
olusturmasina imkan tanir. Bu yonii ile drama okul dncesi egitimden lisansiistii egitime kadar

tiim egitim kademelerinde ve tiim ders tiirlerinde kullanilabilmektedir (Oguz, 2023).

2.2.1. Matematik Ogretiminde Yaratict Drama Yonteminin Kullamilmasi

Matematik dersinde yaraticiligin 6nemli bir yeri vardir, gocugun yaratict diisiinmeye dayali
Ogretimin bir pargast olmasi problem ¢dzme, matematiksel islemler ve yaratict diisiinme
iizerine olumlu bir katkisinin oldugu diisiiniilmektedir (Haylock, 1987; Oztiirk Karatas,
2007). Bunun yani sira etkinlik temelli matematik 6gretiminde 6grencilerin daha verimli
calistiklar1 ve daha aktif olduklar1 gozlenmistir. Yaparak yasayarak 6grenmenin matematige
karst olumlu tutum ve davranig gelistirmesini hatta problem ¢6zme sirasinda 6grencinin
kendi yasamiyla ilgili 6rnekleri bagdastirmasini saglamak matematik Ogretimini daha

anlasilir hale getirmektedir (Huetinck ve Munshin, 2000; Olkun ve Toluk, 2003).

Duran, S. (2022), yaratic1 drama yonteminin matematik derslerinin 6gretiminde aktif olarak
kullanilmasinin 6grencilerin derslere aktif katilim saglama, dersle ilgili diisiincelerini daha
kolay ifade edebilme, isbirligi icerisinde ¢alisma ve anlamli ve kalic1 6grenme ¢iktilarinin
olusmasina katki saglama konusunda faydali olacagim ifade etmistir. Ogrenciler arasinda
matematik derslerine kars1 olusan Onyargimin kirilmasinda ve ortadan kaldirilmasinda
dramanin etkili bir 6gretim yontem oldugunu ifade etmistir. Drama yontemi kullanilarak
islenilen derslerde Ogrencilerin daha aktif ve akademik anlamda daha basarili oldugunu

belirtmistir.

Egitimin hedefi, kisiyi yasama hazir hale getirmek olduguna gore egitim ve Ogretimde
kullanilan yontem ve tekniklerin de bu hedefi gergeklestirmeye uygun olmasi gerekir
(Ozsoy, 2003). Oyun ve yaratici drama gibi etkili ydntemler sayesinde, yaparak yasayarak

ogrenme gergeklesmekte, Ogrencinin daha aktif oldugu matematik derslerinin
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somutlagmasini saglamaktadir. Bundan dolay1 6grenmenin daha kolay gergeklesecegi ve
kalic1 olacagi distlintilmektedir (Adigiizel, 2006; Duatepe Paksu ve Ubuz, 2009; Soner,
2005). Yaratict1 drama yontemi, bir disiplin ve sanat egitimi aract olarak oyun cagini
atlatamamis ilkokul seviyesindeki Ogrencilerin hem yaraticiliklarini gelistirmek hem de
onlara eglenceli bir matematik egitimi sunmak igin kullamlmaktadir (Ozsoy vd., 2002).
Eglenceli bir matematik egitimi sunmak igin 6grenme-6gretme ortaminin etkilesimli olarak
hazirlanmas1 6nemlidir. Ogretmen, yaparak yasayarak Ogrenmenin esasini olusturan
dramatizasyon, oyun ve tartisma gibi yapilandirilmis O6gretim ydntem ve tekniklerini
matematik egitimi sirasinda sinif i¢i etkilesimi artirmak i¢in kullanabilir (Aktepe ve Bulut,

2015).

Ogrencilerin matematige karsi dnyargi olusturmasina firsat vermeyen, ders icerisinde pasif
halde degil aktif olarak derse katildiklar1 yontem, teknik ve stratejiler matematik 6gretim
siireci igerisinde kullanilmalidir. Igerisinde soyut kavramlar1 ¢ok¢a barindiran matematik
dersi 6gretiminde yaratici drama kullanilmasi Ogrencileri dersin igerisinde siirekli aktif
kilmaktadir. Yaratict drama ile 6grenciler eglenirken 6grenmektedirler. Yaratici drama
egitimi almis 6gretmenler tarafindan matematik dersindeki soyut kavramlar 6grencilerin
geemis deneyimlerinden de yola c¢ikarak eglenceli bir 6grenme ortaminda &grencilere
sunulur (Ozgiir, 2024). Arastirmalarin ortak sonucu, yaratict dramanin basariy1, kalicilig

ve matematik dersine kars1 olumlu tutum gelistirdigi yoniindedir.

Alanyazin incelendiginde ilkokul matematik dersinde yaratict drama yoOnteminin
kullanimina yonelik yapilan ¢aligmalarin sayisi son yillarda artmistir (Altindal, 2019; Ersoy
ve Tiirker Biber, 2020; Soner, 2005; Soylu Makas, 2017; Sozer, 2006; Tiirker Biber vd.,
2015; Ulum vd., 2024). ilkokul 6grencileri ile ilgili yapilan ¢aligmalar incelendiginde, Soner
(2005) ve Sozer’in (2006) ilkdgretim 3. Smif ve 4. sinif 6grencilerine yaratict drama yontemi
kullanilarak kesirler konusunu ele almislardir Altindal (2019)’un yiiksek lisans tezinde
ilkogretim 3. Sinif 6grencilerine dogal sayilarda toplama islemini 6gretmek igin yaratici
drama yontemini kullanmistir. Soylu Makas (2017)’1n 4. Simif 6grencileri ile dogal sayilarda
carpma iglemini yaratict drama yontemiyle Ogretimine yOnelik tez c¢aligmalar
bulunmaktadir. Arastirmalarin bulgularina biitiinsel olarak bakildiginda, yaratict dramanin
basarty1, kalicili§i ve matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirdigi yoniinde ortak
sonuglara ulasildigr tespit edilmistir. Alanyazin incelendiginde diskalkulik 6grencilerin
matematik Ogretimlerinde yaratici drama yonteminin kullanimi ile ilgili ¢aligmalarin az

oldugu goriilmektedir. Ulum vd.’nin 2024 yilinda yaptiklar1 ¢alismada diskalkulik
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ogrencilere basamak degerlerinin 6gretimine yonelik yaratici drama ydntemini kullandiklari
goriilmistiir. Bir 6grenci ile calistiklar1 eylem arastirmasinda yaratici drama etkinliklerinin
cogunluklar tek 6grenci ile gerceklestirilmesi akran 6greniminden ve igbirlik¢i yaklasimdan
uzak bir drama dersi islediklerini gostermektedir. Bu ¢alismada ise ii¢ tane diskalkulik
ogrenci ile ¢alisilmis ancak bu 6grencilerle daha etkili yaratict drama dersleri igslenmesi

acisindan 12 kisilik bir grupta dersler verilmistir.

2.3. Tahmin Becerisi ve Diskalkuli

Tahmin; giinliik hayatta ve bilimsel calismalarda devamli kullanilan bir kavramdir. Yemegin
ka¢ dakika sonra pisecek olmasi ya da okula giderken yaklasik ne kadar zaman sonra
varilacagimin tahmin edilebilmesi giinlik yasamda genellikle kullanilan tahmin tiirlerine
ornektir. Ayni zamanda jeologlar tarafindan depremin ne kadar siire sonra olabilecegi,
meteorolojistler tarafindan havanin yagmurlu mu, giinesli mi olacaginin tahmin edilmesi ise

bilimde kullanilan tahmin tiirlerine 6rnek olarak gosterilebilir (Artut ve Aslan, 2014).

Tahmin becerisi; bireylerin, bir matematiksel 6l¢iimiin veya islemin sonucu ile ilgili kagit-
kalem, metre, terazi, hesap makinesi gibi herhangi bir arag-gere¢ kullanmadan, yalnizca
zihinsel yeteneklerine ve sezgilerine dayanarak, hizli, pratik ve mantikli fikirler iiretme
kapasitesi olarak tanimlanmaktadir (Lang, 1999; Micklo, 1999). Tahmin becerileri giinliik
hayat ile iligkilidir ve matematik derslerinde ele alinmalidir (Hoth ve digerleri, 2023)

flgili alanyazin g¢aligmalarina bakildiginda matematiksel tahmin becerileri ile ilgili
siiflandirmalar yapildig1 goriilmektedir. Matematiksel tahmin; islemsel, 6lgiimsel ve yi1gin
tahmin olarak smiflandirilmaktadir (Hogan ve Brezinski, 2003; O'Daffer, 1979). En yaygin
kullanilan tahmin gesitleri islemsel ve dlgiimsel tahmindir (Bagdat ve Yildiz, 2023). Islemsel
tahmin, islem sonuglarini detayli hesaplamalar yapmadan en yakin sonucu zihnimizden
bulmayi gerektiren tahmin yontemidir (Bulut, 2019). Islemsel tahmin stratejisinde ilk veya
son basamagi kullanma, yuvarlama yapma, par¢adan biitiin elde etme, deneyime dayali
tahmin gibi stratejiler bulunmaktadir (Tekinkir, 2008). Sayilabilen ¢okluklar i¢in sayisal
tahmin becerisinin gerekliligi kadar sayilamayan biiyiikliikler i¢in de 6l¢iimsel tahminin
onemi biiyiiktiir. Ol¢iimsel tahmin, dlgme aracina ihtiyag duymadan stratejiler yardimiyla
yaklasik bir sonug¢ bulma ydntemidir (Segovia ve Castro, 2009). Ol¢iimsel tahmin yaparken
kullanilan stratejiler; goziinde canlandirma, rastgele tahmin ve parcalama seklinde

siralanabilir (Satan, 2020).
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Bu c¢aligmada diskalkulik 6grencilerin matematiksel becerilerini eksiklerden yaklasik say1
sistemlerindeki 6l¢iimsel tahmin becerilerinden bahsedilecektir. Olgiimsel tahmin ciddi bir
yasam becerisidir (Gooya ve digerleri, 2011; Hoth ve digerleri, 2023). Cocuklarin 6lgme ile
ilgili kavramlar1 bilmesi ve mantiksal diisiinme becerilerini gelistirmesi, 6lgtimsel tahmin
yeteneklerinin gelistirilmesini saglayabilir. Ornegin bir kalemin ya da arabanin agirhgi, bir
binanin yiiksekligi, bir tarlanin g¢evresini veya bir ipin uzunlugunu tahmin etme 6lgme
konusunda en bilinen tahmin 6rnekleridir (Dowker (1997); Hogan ve Brezinski (2003);
Joram vd.(2005); Kili¢ ve Olkun (2013); Van de Walle vd. (2013) yaptiklar1 arastirmalarda
Ol¢iimsel tahminin nesnelerin dlgiilebilir 6zelliklerini (uzunluk, alan, hacim, agirlik) etkin
kullanarak mantikli sonuglar iiretme siireci olarak tanimlamiglardir. Hildreht (1983)
Olciimsel tahminin, ders programlarinda yer almasinin 3 sebebinden bahsetmistir. Bunlar;
tahminin faydali bir beceri olmasi ve pratiklik saglamasi (van de Walle, 2004; Hildreht,
1983), tahmin etkinliklerinin zihinsel bir siire¢ olmasi ve 6grencilerin 6lgme birimlerinin
biiytikliikleri i¢in zihinsel bir referans cergevesi gelistirmelerine yardimci olmasidir
(Hildreht, 1983; Kiligc ve Olkun, 2013). Olgiimsel tahminin giinliik yasamda 6nemli
olmasinin yani sira, 6lgme g¢aligmalarinda Slgiimsel tahminle yapilmasinin dgrencilerin
tahmin edilen nesnenin niteliklerine odaklanmalarina, i¢sel motivasyonlarinin artmasina

yardim etmektedir (van de Walle, 2004).

2.3.1. Uzunluk Ol¢gme Tahmin Becerisi

Matematikte tahmin yaparak hesaplamanin say: hissi ile baglantis1 oldugu gibi dl¢lim
yapmanin da 6l¢iim hissi ile baglantis1 vardir. Olgme hissi anlik degil bir siireci kapsayan ve

Olglimleri ve birimleri daha rahat anlamamizi saglayan bir beceridir (Aydogdu, 2020).

Bu calismada 6l¢limsel tahmin becerisinin i¢inde yer alan uzunluk 6lgme tahmin becerisine
odaklanilmis olup diskalkuli riskli Ogrencilere uzunluk Olgme tahmin becerileri
kazandirmada yaratict dramanin etkisi arastirilacaktir. Alanyazin incelendiginde diskalkuli
riskli 6grencilerin uzunluk 6lgme veya uzunluk 6lgme tahmin becerilerine iliskin bir
caligmaya rastlanmamistir. Ancak uzunluk 6l¢me ile ilgili yapilan ¢alismalarda 6grencilerin

cesitli zorluklar yasadig1 goriilmektedir (Bozkurt vd., 2018; Asil Giizel, 2018).

Ogrencilerin uzunluk tahmin becerilerini kullanma becerisi erken cocukluk déneminde
baslamaktadir ve okula baslamadan Once ¢ocuklarin uzunluk o6l¢gme ve uzunluklari

karsilastirma kavramlarimi kullanma egiliminde olduklar1 goriilmektedir (Drake, 2014).
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Omegin cocuklarin yedikleri sekerlerin boylarini karsilastirmalari, bir kiyafeti {izerine
tutarak karsilagtirma yapmalart bu durumu anlatan Orneklerdendir. Bir¢ok arastirmaciya
gore ilkokul veya anaokuluna baslayan Ogrencilerin egitimlerinin standart olmayan
birimlerle baslamasi olmasi1 gereken bir durumdur (Barrett vd., 2011; Piaget vd., 2013; Van
De Walle vd., 2014; van den Heuvel-Panhuizen ve Buys, 2005). Bununla birlikte NCTM
(National Council of Teachers of Mathematics, 2000) standartlarinda da 3-5. simf
seviyelerindeki 6grencilere 6l¢gme 6gretiminde tahmin 6ncelikli iken 6-8. sinif seviyelerinde

Ol¢menin tliriine gore hassas birimlerin devreye girdigi goriilmektedir.

Tiirkiye’deki temel Ogretim basamaginda (ilkokul ve ortaokul) matematik programi
incelendiginde oOgrencilerin standart olmayan birimlerle sezgisel Ol¢gme yapmalarinin
Ogretim siiresinde standart birimlerle 6lgme yapmaya dogru doniismesinin amaclandigi
goriilmektedir (MEB 2018). Yani ogrencilerin tahminden yola ¢ikarak gergcek olgiim
sonuglarint bulmalar1 beklenmektedir. Diskalkuli olan veya olmayan 6grencilerin tahmin
becerilerinin 6zellikle uzunluk tahmin becerilerinin giinliik hayat icerisinde siklikla
karsilagilmasindan dolayr mutlaka iizerinde durulmasi gerektigi goriilmektedir. Ogretim
programlarinin da 6nem verdigi tahmin becerileri, her zaman yakinda bir 6l¢iim aract
bulunamadigindan gilinliikk yasami kolaylagtirmak ve pratik yanitlar bulmak ig¢in
gelistirilmelidir (Knorr vd., 2022, 2024). Gergege yakin tahminlerde bulunmak ayrica bir
onem arz ettiginden smnif ortaminda uygun etkinlik ve Ogretim tasarimlariyla

desteklenmelidir.

2.3.2. Uzunluk Ol¢me Tahmin Stratejileri

Olgmede tahmin yasamin her alaninda ihtiya¢ duydugumuz bir beceridir ve giinliik hayatta
sikca karsimiza ¢ikmaktadir. Olgme yaparken birimlerin dogru ifade edilmesinin yaninda
kullanilan stratejilerin de iyi bilinmesi 6grencilerin dl¢limlerinin daha iyi olmasina faydali
olacaktir (Tiryaki, 2022). Holland vd., 2023 yaptiklart ¢aligmalarin  analizinde,
katilimcilarin belirli boyut araliklarinda digerlerine gore daha kesin tahminler yapma
egiliminde olduklarin1 gdstermistir. Ozellikle, uzunluk ve say1 tahminlerinde hacim veya
zaman araliklar1 tahminlerine kiyasla daha fazla dogruluk s6z konusudur. Bu farkliliklar,
katilimcilarin farkli boyut araliklariyla ilgili farkli deneyimlerinden ve (yanlis) algilarindan
kaynaklaniyor olabilir (Holland ve Hoth, 2024). Bu calismanin sonuglari, insanlarin farkl

boyut araliklarin1 nasil tahmin ettiklerinin ve hangi faktorlerin tahmin dogrulugunu
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etkileyebileceginin anlasilmasina 6nemli 6l¢iide katkida bulunmaktadir.

Insanlarin nasil tahminde bulunduklari ve dlgiimsel tahminleri yaparken hangi stratejileri
kullandiklar1 konusunda ¢esitli arastirmalar yapilmistir (Cilingir ve Turntikli, 2009; Er ve
Artut, 2021; Gooya vd, 2011; Hildreth, 1983; Joram vd, 2005; Kili¢ ve Olkun, 2013; Russo
vd., 2022; Segovia ve Castro, 2009; van de Walle, 2004). Bu arastirmalar incelediginde farkli
stratejiler ile ilgili Ornekler verilmistir. Mesela; Ol¢iimsel tahmin yaparken kullanilan
stratejiler Orneklerle agiklanacak olursa, ilk olarak sabit nokta ya da referans noktasi
kullanma (van de Walle, 2004) gosterilebilir. Bu stratejide tahmin edilecek olan nesne,
bilinen bir 6l¢ii referans alinarak 6rnegin, masanin dl¢iisti 5 kalem eder seklinde tahminler
yapilir. Digeri birim tekrarlama stratejisidir (Hildreth, 1983). Bu strateji, ayak gibi standart
olmayan 6l¢gme biriminin tahmin yapilacak olan nesne boyunca tekrar ederek olclilmek
istenen nesnenin uzunlugunun OJlgiilmesini igerir (Joram vd, 2005). Yazi tahtasinin
uzunlugunu Olgerken, tahta boyunca tekrarladigimiz el hareketleri ile 6lgme islemi bu
stratejiye bir 6rnektir (Gooya vd, 2011). Bununla birlikte 6grenciler tahmin birimi ve nesne
hakkindaki o©nceki bilgilerini kullanarak (Kilic ve Olkun, 2013) 06lgme tahmini
yapabilmektedir. Adiminin 45 santimetre oldugunu bilen biri evin duvar uzunlugunu
Olcerken kag¢ adim gittigini ve Onceki bilgisi adim uzunlugunu kullanarak 6lgme tahmini
yapabilir. Onceki bilgileri kullanarak yapilan diger bir strateji karsilastirma yapmaktir.
Tahmin edilecek olan nesne kisinin daha Onceden bildigi bir nesne ile karsilastirilir
(Hildreth, 1983). Defterin uzunlugunu tahmin ederken kalemin uzunluguna esit oldugunu
soyleme Ornek olarak verilebilir. Farkli bir stratejide zihinsel bir metre diigiiniip (Gooya vd,
2011), onu birim alarak nesnelerin uzunluklarmi tahmin edilebilir. Ornegin evin duvar
uzunlugunu tahmin etmede 1 metre i¢in zihinsel bir goriintii olugturup buna gore hesaplama
yapilabilir. Ayrica parcalama-yiginlama (chunking) alt boliimlere ayirma stratejisidir
(Hildreth, 1983; van de Walle, 2004 ). Ornegin bir odanin uzunlugunu tahmin ederken
Olciilen kenar boyunca pencere, pano vb. varsa; pencereler, pano ve pencere arasindaki
bosluklarin uzunluklar: kullanilarak tahmin gerceklesebilir (Van de Walle, 2004). Rasgele
tahmin yapma stratejisi ise 0grencilerin genellikle tercih ettikleri (Er ve Artut, 2021; Gooya
vd, 2011) goz karar ile tahminde bulunma seklinde yapilan 6l¢timdiir (Kili¢ ve Olkun, 2013;
Segovia ve Castro, 2009).

2.4. Matematik Kaygis1 ve Diskalkuli
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Kaygi, sozliik anlamiyla tehdit edici bir olay veya durum karsisinda kisinin huzursuzluk ve
endise hissetmesi olarak tanimlanmaktadir (Scovel, 1991). Matematik kaygis1 ise insanlarin
matematik ile ilgili gérev veya durumlarla karsilastiklarinda yasadiklari stres, kaygi ve
olumsuz duyussal tepkileri olarak tanimlanmistir (Supekar vd., 2015). Bu tanimlar
neticesinde kayginin birey iizerinde olumsuz duygulara neden oldugu anlasilmaktadir. Bu
olumsuz duygularin 6grenmeyi nasil etkiledigi genel olarak aragtirma konusu olmustur
(Baloglu, 2001; Baloglu ve Balgalmis, 2010; ilaslaner Terzi, 2019; Saglam vd., 2011;
Soylemez, 2024; Tekindal, 2009) .

Ogrencilerin matematik derslerindeki soyut konular1 dgrenirken tehdit, iiziintii, gerginlik,
duygu bozuklugu ve kayg1 gibi duyussal sorunlar yasayabilir. Ortaya ¢ikan bu duruma gore
kayg1 diizeyi belirlenir (Tekindal, 2009). Matematik performansi diisiik olan 6grencilerde,
yiiksek matematik kaygisinin, meslek tercihinin farklilagsmasina ve 6zgiiven diisiikliigiine
neden oldugunu ifade eden ¢aligmalarin (Baloglu, 2001) yan1 sira matematik performansi
yliksek Ogrencilerde 6zgiivenin ve 6z sayginin artmasina, ileriki yaslarda ¢ok daha iyi
kosullarda bir hayat siirdiirmesine zemin olusturabildigi ile ilgili ¢alismalarda vardir (Choi
ve Han, 2020; Del-Rio, 2023; Mammarella vd., 2018; Wu vd., 2012). Buradan anlasilacag:
iizere az kaygi calismay: tetikleyen bir durum yaratirken, fazla kaygi performans

disiikliigiine neden olmaktadir.

Ogrencileri etkileyen matematik kaygisi iki ana baslik altinda (kisa siireli ve uzun siireli
olarak) incelenmektedir (Baloglu, 2001). Baloglu (2001), matematik derslerindeki
performans diisiikliigiinli matematik kaygisinin kisa siireli etkisi olarak gdsterirken,
matematik kaygisinin uzun stireli etkilerini ise matematikten kagma, korkma ve caresizlik
olarak belirtmistir. Bu durum O6grencilerin matematik derslerinde basarisiz olmalarinin

nedenleri arasinda matematik kaygisinin da sayilabilecegine isaret etmektedir.

1980’11 yillarda yapilan bazi ¢aligmalarda matematik kaygisi ile matematik performansi
arasinda onemli bir iliski bulunamamistir (Dew vd., 1984; Llabre ve Suarez, 1985).
Glinlimiizde ise matematik kaygisinin Ogrenmeye etkileri ile ilgili bir cok goriis
bulunmaktadir (Baloglu, 2001; Baloglu ve Balgalmis, 2010; ilaslaner Terzi, 2019; Saglam
vd., 2011; Soylemez, 2024; Tekindal, 2009). Bu calismalardan bazilarinda matematik
kaygisinin matematik performansini etkiledigi ve bu etkilesimin 6nemli sebeplerinden biri
olarak matematik kaygisinin ¢alisma bellegi yetersizligine neden olmasi gosterilmektedir

(Geary, 2011). Diskalkulik bireylerde calisma bellegi yetersizligi oldugu yoniinde ¢caligmalar
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mevcuttur (Attout ve Majerus, 2014; Raghubar vd., 2010; Passolunghi ve Siegel, 2001,
Schuchardt vd., 2008). Benzer bir c¢alismada Luoni vd. (2022) diskalkuliye sahip
ogrencilerin néropsikolojik durumlarini incelemis ve ¢calisma bellegi gorevlerinde diskalkuli
olan ¢ocuklarin ¢ogunlukla performanslarinin kotii oldugu kanisina ulagmiglardir. Calisma
belleginin diisiikk olmasi, bireylerin matematik derslerindeki performans diisiislerini daha
fazla yasadiklar1 anlamina gelmektedir (Butterworth vd., 2011; Luoni vd., 2022; Mutlu,
2020). Soylemez (2024) hazirlamis oldugu doktora tezinde matematik kaygisinin; ¢calisma
bellegindeki zorluklar, stres, matematige karsi olumsuz tutumlar, kagma davraniglar1 ve
fizyolojik etkiler ile birlikte duygusal, davranigsal ve biligsel belirtilerle ortaya ¢ikabilecegini

ifade etmistir.

Matematikle ilgili kaygilarin giderilmesinin matematiksel performansi olumlu ydnde
etkiledigi (Maloney ve Beilock, 2012; Baloglu, 2001) yoniindeki bulgular gbz Oniine
alindiginda bu kayginin giderilmesi elzem bir durumdur. Kayginin temellerinin ilkokul
yillarina kadar dayandigi diisiiniildiigiinde matematik kaygisinin (Baloglu, 2001)
giderilmesine yonelik ¢alismalarin egitimin ilk yillarindan itibaren baglamasinin faydali
olacagi konusunda goriisler bulunmaktadir. Bu hususta ilkokul 6gretmenlerine biiyiik
gorevler ve sorumluluklar diismektedir. Bu baglamda matematik kaygisini gidermeye
yonelik yapilabilecek bazi uygulamalar alan yazindaki arastirmalar 1s18inda bir araya

getirilerek sunulmustur.

e Ogrenci, 6gretmen ve Ogretim teknikleri matematik kaygisinin ana nedenleri
olabildiginden, bu kaygiy1 gidermeye yonelik caligmalarda 6grenci, 6gretmen ve

okul yonetimi isbirligi i¢inde calismalidir (Baloglu, 2001).

e Matematik ile ilgili olumsuz tutum, diisiince ve duygularin daha olumlu ve yapici
olan diisiince ve duygularla yer degistirmesini saglayacak biligsel-davranisci

terapiler matematik kaygisini azaltmaya yardimer olabilir (Liu, 2023)

e Ogrenci merkezli, 6gretmenlerin korkutan bir otoriteden ¢ok yol gdsterici oldugu ve
ogrencileri destekleyici bir ortamda matematik derslerinin kaygi diizeyleri zamanla

azaltabilir (Soylemez, 2024).

e Matematik kaygisi yiiksek olmasi, yliksek calisma bellegine sahip bireylerin
matematik performanslarin1 azaltabilir. Bu gibi durumlarda konularmn kiigiik
parcalara bdliinmesi ve gorsellerle desteklenmesi matematige karsi kendilerine olan

gliveni artirabilir (Ramirez, 2016)
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o Ogretmenlerin matematik kaygisini azaltacak kapsayici ve destekleyici bir smif

ortami yaratabilirler (Furner ve Duffy, 2022)

e Ogrenci merkezli 6gretim yontemleri ile matematik kaygis1 asilabilir (Altun, 2011).
Bu nedenle yaratict drama gibi yenilik¢i O6gretim yaklagimlar1 ile &grencileri

eglendirerek ve onlar1 derse aktif katarak matematik kaygis1 azaltilabilir.

Bu arastirmada alan yazindan derlenen bilgiler 1s181nda, yaratic1 drama yonteminin 6gretmen
otoritesi disinda, rahatlikla kendilerini ifade edebilecekleri bir sinif ortaminda, fark etmeden
bilgiyle i¢ ice, keyifli bir 6gretim yaklasimiyla diskalkulik 6grencilere dokunmanin bir
ornegi olacagi disiliniilmektedir. Boylelikle diskalkuli yasayan Ogrencilerin matematik
kaygilarinin yaratici drama yontemiyle miidahale edildiginde nasil bir degisim olacagi

konusunda alan yazina 6nemli katkilarda bulunulacaktir.
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UCUNCU BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirma deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, yaratict drama ders

planlari, veri toplama siireci ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler sunulmustur.

3.1. Arastirma Deseni

Bu arastirmada, diskalkulik 6grencilerin matematik dgretiminde yaratict dramanin etkisini
aragtirmak i¢in nicel aragtirma yontemlerinden tek gruplu dntest-sontest yar1 deneysel desen
modeli kullanilmistir. Tek gruplu 6n test-son test yari deneysel desen, bir miidahalenin
etkinligini tek bir grubun uygulama 6ncesi ve sonrasi sonuglarini dlgerek degerlendiren bir
arastirma yoOntemidir. Bu desen ozellikle rastgele orneklem se¢iminin pratik veya etik
olmadig1 baglamlarda kullanighdir. Aragtirmacilarin, bagimsiz degisken olarak belirledikleri
bir miidahaleye bagli olarak bagimli bir degiskendeki degisiklikleri degerlendirmelerine
olanak tanir (Biylikoztirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2019). Bu
arastirmada yaratici drama yontemiyle hazirlanan ders planlarinin diskalkuli riskli
cocuklarin uzunluk 6l¢gme tahmin becerilerine ve matematik kaygilarina etkisi incelenmistir.
Dolayistyla arastirmada diskalkuli riskli 6grencilerin uzunluk 6l¢me tahmin becerileri ve
matematik kaygis1 bagimli degisken, yaratici drama temelli ders planlariyla hazirlanan

miidahale yontemi bagimsiz degisken olarak belirlenmistir.

3.2. Arastirmanin Katihmcilar:

Arastirmanin ¢aligma grubuna alinan 6grenciler, 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Aksaray
ili merkezinde bulunan, ilin biiyiik 6l¢ekli bir devlet okulundan belirlenmistir. Okulun 8 tane
4. Sif subesinde 6grenim goren 324 Ggrenci arasindan Ogrencilerin sinif 6gretmenleri,
derslerine giren brans 6gretmenleri ve okul psikolojik danismanlari ile yapilan goriismeler
neticesinde oOgrenciler hakkinda genel bilgiler elde edilmis ve diskalkuli hakkinda

bilgilendirme toplantis1 gerceklestirilmistir. Ardindan ogretmenlerden siniflarindaki
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ogrencileri bir hafta boyunca diskalkuli ile ilgili edindikleri bilgiler dogrultusunda
gozlemlemeleri istenmistir. Yapilan bilgilendirmeler dogrultusunda diskalkuli yasadigin
disiindiikleri 6grencilerin akademik ve sosyal gelisimleri ile ilgili 6gretmen goriisleri
almmastir. Ardindan 6gretmenlerin 4 yildir birlikte olduklar1 6grencilerinden matematiksel
giiclik yasadigin1 disiindiikleri Ogrencileri hakkinda kapsamli gozlemleri iizerine
goriismeler saglanmustir. Ogretmenlerin pek ¢ogu 4 yildir dgretmeni olduklari dgrencilerle
ilgili genel bilgilerini de géz dnilinde bulundurarak siiflarindaki diskalkuli riskli 6grencileri
belirlemistir. Bu 6grencilerin her biri i¢in 6grenci bilgi formunu doldurmalart istenmistir.
Informal tanilama araglarindan gdzlem yoluyla elde edilen veriler dogrultusunda
Ogretmenlerin toplamda 42 6grencinin bilgilerinin tamamint gz onilinde tutarak Kontrol
Listelerini doldurmalar1 saglanmistir. Daha sonra aragtirmaci tarafindan Balci’nin (2019)
hazirladi@i 4. Smif Matematik Bagsar1 Testi 42 6grenciye uygulanmistir ve basari testinden
alt %10'luk dilimde olmasi kriterini (Murphy vd., 2007) saglayan 3 (2 kiz, 1 erkek) 6grenci
icin rehber Ogretmenler ve smif Ogretmenleri ile bir goriisme yapilmistir. Rehber
ogretmenlerinden 6grencilerin sinif 6gretmenleri ve velileri tarafindan zeka geriligi ile ilgili
herhangi bir tanilama istenmedigi bilgisi alinmistir. Ayni1 zamanda 6grencilerin ne Rehberlik
Aragtirma Merkezinden, ne de herhangi bir Saglik Kurulusundan zeka geriligi ile ilgili tibbi
tanilamas1 bulunmamaktadir. Bu goériismeler neticesinde 6grencilerin normal zekada oldugu
distinilmistiir. Boylelikle diskalkuli yasadigi diisiiniilen 6grencilerin tanilama siireci
tamamlanmigtir. Tablo 1’de diskalkuli riskli 6grencilerin 6grenci Bilgi Formundan elde

edilen demografik bilgileri sunulmaktadir.

Tablo 1. Diskalkuli riskli Ogrencilerin Demografik Bilgileri

Diskalkuli Cinsiyet  Yas Kardes Annenin Annenin Babanin Babanin
riskli Sayisi Durumu Meslegi Durumu Meslegi
ogrenciler

01 Kiz 10 0 Sag/Oz Ev Hanimi Sag/Oz Isci

02 Kiz 9 1 Sag/Oz Ev Hanimi Sag/Oz Sofor
03 Erkek 10 1 Sag/Oz Ev Hanim Sag/Oz Asci

Arastirmaya se¢ilen 6grenciler, Aksaray ilindeki en kalabalik okulda 6grenim gérmektedir.
Bu okulun secilmesinde iki nokta dikkate alinmustir. ilki tanilama siirecinde ¢ok fazla
ogrenciye ulagilabilme imkani saglamasi, digeri aragtirmacinin bu okulda gorev yapiyor
olmasidir. Aragtirmacinin bu okulda gorev yapmasinin tercih edilme nedeni ise yaratici

drama uygulamalarinin arastirmaci tarafindan yapilmasi ve 6grencilerin bu uygulayiciya
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asina olmalar1 ve kendilerini giivende hissetmelerinin saglanmak istenmesidir.

Yaratict drama etkinliklerinin uygulanabilmesi icin diskalkuli tanili 3 6grencinin yanisira
farkli basar diizeyleri ve cinsiyet agisinda esit sayida olmalar dikkate alinarak 6grenciler
eklenmistir. Yaratict Drama ydntemi, grup calismalarimi 6n planda tuttugu igin grup
olusturma sirasinda sikinti yaganmamasi i¢in toplamda 12 6grenci ile devam edilmistir.
Diger 9 6grencinin belirlenmesinde basari testi sonucunda akademik durumlarinin ¢esitliligi
(basaris1 yiiksek, orta ve diisiik diizey olan) ve diskalkulik 6grencilerin siniflarindan

(tanidiklar1) birer 6grenci alinmasi1 goz 6niinde bulundurulmustur.

3.3. Veri Toplama Araclar

Arastirmada diskalkulik ¢ocuklarin tanilanmasinda kullanilan veri toplama araglar1 asagida

siralanmustir.

o Ogretmen Gériigii: Informal tanilama araglarindan gozlem icin 6gretmen bilgisine
basvurulmustur. Ilkokul 1.siniftan 4. Sinifa kadar matematiksel gelisimleri hakkindaki

gozlemleri ile ilgili bilgileri aragtirmaciya iletmislerdir.

e Ogrenci Bilgi formu (Ek 2): Ogrencileri demografik 6zelliklerini tanimamiza yardimci

olmas1 amaciyla 6gretmenler tarafindan doldurulmustur.

e Kontrol Listesi (Mutlu ve Akgiin, 2017) (Ek 3): Arastirmacilar yapilan arastirmalar
sonucunda diskalkulik ¢ocuklarin tanilanmasi siirecinde bu tiir bir kontrol listesinin
kullanilabilecegini belirtmislerdir. Bu ¢alismada da kontrol listesi 6grencilerin
tanilanmas1 siirecinde Ogretmenler tarafindan doldurularak veriler toplanmustir.
Kontrol Listeleri, ogretmenlerin diskalkuli olma ihtimali olan 6grencilerini

gozlemlemesi i¢in kullanilabilecek 6nemli araglardan biridir (Mutlu ve Akgiin, 2017).

e Bagsar: Testi (Balci, 2019) Ogrencilerin tanilanmasinda kullanilan bu test, ilkokul 3.
ve 4. smif 6grencilerinin tiim kazanimlar kapsayacak bir yaklasimla hazirlanmistir.
Normal 6grencilerin matematik basarilarini belirlemeye yonelik olmasiin yaninda
diskalkulik Ogrencilerin tanilama siireglerinde gerekli olan basar1 testi olarak
kullanilabilecegi, testi hazirlayan Balc1 (2019) tarafindan dile getirilmis olmasi
nedeniyle arastirmada kullanilmistir. Balc1 (2019) gelistirmis oldugu basari testinin
giivenirlik katsayilarmin hesaplanmasinda KR-20 yontemini uygulamis olup, 0.841

giivenirlik katsayisina sahip oldugunu belirtmistir. Test puanlarinin giivenirliligi ig¢in
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KR-20 giivenirlik katsayisinin 0.70 ve daha yiiksek olmasi yeterli goriilmektedir
(Blytikoztiirk, 2016). Gelistirilen matematik basari testinin akademik calismalarda 4.
Smif O6grencilerinin basarilarinin  belirlenmesinde kullanilabilecegi belirtilmistir

(Balc1, 2019).

Uygulama Oncesi ve sonrasinda Ontest-sontest seklinde uygulanacak olan veri toplama

araglar1 da asagida siralanmustir.

o Matematik Kayg: Testi (Mutlu ve Séylemez, 2018): Diskalkulik 6grencilerin kaygi
diizeylerinin yiiksek oldugu goz Oniine alindiginda yaratici drama etkinliklerinin
ogrencilerin kaygi durumlarini nasil etkiledigine bu test yardimiyla bakilmistir. Bunun
icin Yaratict Drama ders plani uygulamasi dncesinde ve sonrasinda Matematik Kaygi
Testi arastirmaci tarafindan uygulanarak veriler toplanmistir. 13 maddeden olusan bu
Olcek 3’11 likert tipi bir 6lgektir. Bu 13 maddenin 5 tanesi olumlu, 8 tanesi ise olumsuz
madde olmakla birlikte olumsuz maddeler 1-2-3 seklinde, olumlu maddeler ise 3-2-1
seklinde kodlanmaktadir. Yapilan faktdr analizi sonrasinda o6lg¢egin cekinme-
endiselenme, matematige dair olumlu duygular ve matematige dair tutumu ifade eden
iic faktorde toplandig1 goriilmektedir. Olgegin Cronbach’s Alpha ile belirlenen
giivenirligi .747 oldugu tespit edilmistir. Bu durum 6l¢egin gilivenirliginin iyi seviyede
oldugunu, maddelerinin tutarli ve dlgmek istenen 6zelligi yansittigin1 gostermektedir

(Mutlu ve Soylemez, 2018).

o Uzunluk Tahmin Becerileri Olgegi “Ben Bir Tahmin Uzmaniyim” (Hoth ve digerleri,
2023): 3. ve 4. Smf Ogrencileri i¢in uygun olan bu Olgme aracit nesnelerin
uzunluklarin1 tahmin etme becerisine yonelik gelisimi ortaya ¢ikarmasi agisindan
dgretim dncesi ve sonrasinda kullanilmistir. Olgek Hoth vd. tarafindan 2023 yilinda
gecerlik-giivenirlik  calismalar1  yapilarak alana  kazandirilmistir.  Olgegin
kullanilabilmesi i¢in Prof. Dr. Hoth’dan gerekli izinler alinmis ve Tiirkge’ye
uyarlanmasi ¢alismalar1 Tiirker-Biber (2024) tarafindan yapilarak tekrar kendisine
gonderilmistir. Dr. Hoth Tiirkge bilen arkadaglarindan uzman goriisii alarak uygunlugu
hakkinda déniis saglamistir. Olgek igerisinde gegen bazt maddelerle ilgili Almanya ve
Tiirkiye arasindaki farkliliklar tizerinde konusularak fikir birligine gidilmistir. Dr.
Hoth’in doéniitleri sonrasinda Tirkiye’de bir dil uzmanindan goriis alinmis ve
uygulamalara dahil edilmistir. Olgek toplamda 30 sorudan olusmaktadir. Ancak

sorulardan ikisi li¢ alt soruya sahiptir. Bu nedenle toplam soru sayisi1 34 olarak
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hesaplamalar yapilmaktadir. Olgekten alinabilecek toplam puan en yiiksek 102, en
diisiik sifirdir. Ogrencilerin sorulara verdikleri yanitlar puanlanirken dogru tahmin ve
dogru tahmine gore %10 fazla ya da eksik olarak yapilan tahminler 3 puan, dogru
yanita gore en fazla %25 fazla ya da eksik olarak yapilan tahminler 2 puan, dogru
yanita gore en fazla %50 fazla ya da eksik olarak yapilan tahminler 1 puan, dogru
yanita gore %51 ve {izerinde yapilan tahminler O puan seklinde hesaplanmistir. Ontest

ve sontest uygulanmadan once smif diizeni ve arag¢ geregler saglanarak Olcegin

uygulanmasina uygun hale getirilmistir. Resim 1°de temsili sinif diizeni gdsterilmistir

(Hoth vd., 2023).

Resim 1. Uzunluk Olgme Tahmin Olgeginin Ontest ve Sontest Uygulamasi Sirasindaki

Sinif Diizeni

Ogrencilerden uzunluk 8lgme tahmin stratejileri ile ilgili veriler uygulayicinin gdzlemleri ve
notlar1 araciligiyla toplanmigtir. Cogunlukla ilkokul seviyesinde kullanilan bu stratejiler
alanyazinda incelenmis ve Tablo 2’de siralanmistir (Cilingir ve Tiirniikli, 2009; Er ve Artut,
2021; Gooya vd, 2011; Hildreth, 1983; Joram vd, 2005; Kili¢ ve Olkun, 2013; Russo vd.,
2022; Segovia ve Castro, 2009; van de Walle, 2004).
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Tablo 2. Veri Toplarken Dikkat Edilen Stratejiler

Stratejiler

Aciklama

Ornekler

Sabit nokta ya da
referans noktasi
kullanma

Birim tekrarlama

Onceki
kullanma

bilgileri

Zihinsel
olusturma

gorunti

Parcalama-
yiginlama

Rastgele tahmin

Olgiisii bilinen bir nesneyi referans alarak
tahminde bulunma stratejidir.

Ayni1 birimin art arda tekrar edilmesiyle
tahminde bulunma stratejidir. Burada
genellikle standart olmayan Olgme
birimlerinin (karig, kulag, ayak) zihinde
tekrarlandigi tahminde bulunma
stratejisidir.

Tahminde bulunurken ge¢miste yasadigi
bir olay1r ya da bilgiyi kullanarak
deneyimlerden yararlanildigi tahminde
bulunma stratejidir.

Tahminde bulunurken goz Oniinde bazi
canlandirmalarin yapilmasiyla tahminde
bulunulan stratejidir. Burada 6grenci
zihninde canlandirma yapmaktadir.

Tahmin  edilecek  yerin  parcalara
ayrildiktan sonra pargalarin  tahmin
edilmesi ve sonrasinda tamaminin tahmin
edildigi stratejidir. Burada pargalar es ya
da farkl pargalar olarak da alinabilir.

Herhangi bir agiklama yapilmadan
dogrudan bir tahminde bulunulan
stratejidir. Alanyazinda rastgele tahmini,
bir strateji olarak degerlendirmeye
almayan g¢alismalarin olmasinin yani sira
bir  strateji  olarak  degerlendiren
caligmalar da bulunmaktadir.

Kapinin uzunlugunu tahmin
etmek icin daha Onceden
uzunlugunu bildigi a4 dosya
kagidini refarans almak

Sahanin uzunlugunu tahmin
etmek i¢in adim gibi standart
olmayan uzunluk 6lgme
aracini tekrarlamak

Buzdolabmin  uzunlugunu
tahmin etmek i¢in daha
onceden bildigi kendi boy
Olciisiine dikkate almak

Masanin uzunlugunu tahmin
ederken zihninde 30cm bir
cetvel canlandirip  onu
kullanmak

Koridorun uzunlugunu
tahmin ederken {izerinde
bulunan halilarin uzunlugunu
ve halilar arasindaki
mesafeleri ayri ayri
diisiinmek

Kalemin uzunlugunu tahmin
ederken g6z karar1 yaklagik
bir tahmin yapmak

Arastirmanin uygulama siirecine iligkin takvimsel bilgiler ve uygulama siirecine dair

detaylar Tablo 3 ’de gosterilmektedir.
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Tablo 3. Veri Toplama Siireci

Veri Topla Siireci

Tarih araliklan

Neler yapildi? Kullamilan Araglar

Tanilama

04.03.2024-
24.03.2024

Gozlem (Ogretmenler tarafindan gozlem yapilmis ve
aragtirmaci bilgilendirilmistir.)

Ogrenci Bilgi Formu ve Veli izinleri (Ogrenci velileri
tarafindan doldurulmustur.)

Kontrol Listesi (On test-Ogretmenler tarafindan
dolduruldu.)

Basar1 Testi (Arastirmaci tarafindan Ogrenciler aym
sinifa toplanmis olup, aragtirmacinin gézetiminde 1 ders
saatinde basart testi uygulanmistir.)

Ders Plan1 ve
Materyallerinin
Hazirlanmasi

25.03.2024-
05.04.2024

Haftalik Ders Planlar1 6ncelikle yaratici drama ile ilk
defa karsilagan Ogrencilerin birbirlerini tanimalar1 ve
derse 1smmmalarini saglamak amaciyla hazirlanmis olup
diger gilinlerde 2., 3. Ve 4. Smif matematik
miifredatindaki “Uzunluklar1 Olgme Ve Tahmin Etme”
konusunun kapsamindaki kazanimlar dikkate alinarak
12 ders saati olarak hazirlanmstir.

Ontest Uygulanmas1

05.04.2024-
09.04.2024

Matematiksel Kaygi Testi

Uzunluk tahmin becerileri dlcegi

Uygulama Asamasi

15.04.2024-
03.05.2024

Dersler dgrencilerin bulundugu okulun Cok Amach
Salonu’nda ogrencilerin ve arastirmact Ogretmenin
katilimiyla gergeklesmis olup ders planlari sirasiyla
uygulanmistir. Herhangi bir aksama yasanmamis ve
eksiklik kalmamistir. Her ders sonunda 6grencilerin 6z
degerlendirme yapmalarma yonelik sorular sorularak
kendilerini ifade etmeleri saglanmistir.

Sontest Uygulanmasi

3.4. Yaratict Drama Ders Plam1 Ornekleri

04.05.2024-
06.05.2024

Matematiksel Kayg1 Testi

Uzunluk tahmin becerileri 6lgegi

Arastirmada kullanilan ders planlarinda 1., 2., 3. ve 4. Siif matematik miifredatinda yer alan

uzunluk 6l¢me tahmin ile ilgili kazanimlar sirasiyla ele alinmistir. Her ders sonrasinda

ogrencilerin sikint1 yasadiklari konular bir sonraki haftada farkli bir etkinlikle tekrar

verilerek pekistirilmistir. Yaratict Drama Ders planlarinin uygulanma stireci ile ilgili bilgiler

Tablo 4’de yer almaktadir.
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Tablo 4. Ders Planlar1 Uygulama Takvimi

Ders

Sayisi

1. Ders

1. Ders

2. Ders

3. Ders

4. Ders

5. Ders

Derslerin
Yapildig:

Tarihler

15 Nisan 2024

19 Nisan 2024

22 Nisan 2024

26 Nisan 2024

29 Nisan 2024

03 Mayis 2024

Ders Saati

15.10-
16.40

15.10-
16.40

15.10-
16.40

15.10-
16.40

15.10-
16.40

15.10-
16.40

Ders Planindaki Kazanimlar

Grupla iletigim kurabilme

Kendini baskasinin yerine koyabilme

Giinliik sorunlarin ve matematiksel durumlarin ¢oziimiinde
yaratici dramay1 kullanmaya baglilik

Yaratict drama sonrasinda akran degerlendirmesi yapabilme
Yaratict drama sonrasinda 6z degerlendirme yapabilme

AN

AN

Bireyin kendini ifade edebilme becerisini kazanmasi.

Bireyin arkadaslariyla dogrudan iletisim kurabilmesi ve

benlik algisini kesfetmesi.

v’ Bireyin dikkatini baska kisiler ve yeni durumlar iizerinde
yogunlagtirabilmesi.

v Birey ve topluluk arasinda karsilikli giiven duygusunun
gelistirilmesi.

v’ Bireyin derslere ve okula yonelik kaygilarinin {izerine

gidebilmesi

Hizli diisiinme becerisi kazanabilme.

Benzerlik ve farkliliklar1 gorerek siniflandirabilme.

S

S

M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan Ol¢me
birimleri tiiriinden tahmin eder ve dlgme yaparak tahminlerinin
dogrulugunu kontrol eder.

M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk 6l¢me birimlerini
birlikte kullanarak bir uzunlugu dlger ve standart olmayan birimin
iki ve dorde boliinmiis pargalariyla tekrarli 6lgimler yapar.

M.2.3.1.4. Uzunluklart metre veya santimetre birimleri tiiriinden
tahmin eder ve tahminini 6l¢gme sonucuyla karsilastirarak kontrol
eder.

M.4.3.1.3. Dogrudan 6lgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk
6lgme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme yaparak kontrol
eder.

M.4.3.1.2. Uzunluk 6l¢me birimleri arasindaki iligkileri agiklar ve
birbiri cinsinden yazar.

M.4.3.1.3. Dogrudan 6l¢ebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk
6legme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6l¢gme yaparak kontrol
eder.

Arastirmada diskalkuli riskli 6grencilerin 6lgme tahmin becerilerini gelistirmesi ve

matematik kaygilarin diislirmeleri beklenen yaratict drama temelli ders planlarindan bir kag1
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ornek olarak sunulmustur. Ayrica uygulama siireci tamamen video kayitlarina alinmis ve bu

kayitlardan elde edilen fotograf goriintiilerine asagida yer verilmistir.
Yaratic1 Drama Ders Plam 3

Ders: Matematik

Sinif: 4

Siire: 40+40

Ogrenci Kazamimlari:

M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6l¢me birimleri tiiriinden tahmin eder

ve 6lgme yaparak tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.

M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk 6lgme birimlerini birlikte kullanarak bir
uzunlugu oOlcer ve standart olmayan birimin iki ve dorde boliinmiis pargalariyla tekrarlt

Olciimler yapar.
Yaratici Drama Kazanimlari:
e Grupla iletigim kurabilme
e Dikkatini kisi, nesne, durum vb. lizerinde yogunlastirabilme
e Yaratict drama sonrasinda 6z degerlendirme yapabilme
Ogretme Yontem ve Teknikleri:
Yaratict Drama (rol yapma, dagaglama, soru cevap, problem ¢ozme, igbirlikli 6§renme)
1. Isinma ve Hazirhk Calismalan
Etkinlik 1: Bulutlar
Amag: Zorluklara karsi pes etmeme becerisinin kazandirilmasi
Siire: 10-15 dakika

Ogretmen cocuklar1 bahgeye ¢ikarir ve onlara: “simdi hepimiz gokyiiziindeki bulutlariz,
gokyiiziinde dolasiyoruz, dolasirken diger bulutlara carpmiyoruz” der. Ogretmen “hafiften
riizgar esmeye basladi, riizgar bulutlar siiriiklemeye baglad1”, “riizgar gittik¢e hizlaniyor,
bulutlar da gokyliziinde daha hizli ilerliyor, birbirlerine ¢arpmamaya c¢alisiyorlar” gibi
yonergeler kullanir. Ogretmen gocuklara “bulutlar ileride gordiikleri pembe diinyaya dogru
ilerlemek istiyorlar (6gretmen daha 6nceden pembe bir Ortiiyli bahgenin uygun bir yerine
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asmistir), ama riizgar bulutlarin ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye ¢alisiyor, riizgar
bulutlarmn ilerlemesini engellemeye devam ediyor”. Bir siire devam edilir. Ogretmen
“bulutlar, hep birlikte sessizce riizgar1 dinleyelim. Ben duyuyorum, eger istedigi seyleri
yaparsak bizim mavi diinyaya gitmemize yardimci olacagini sdyliiyor. Acaba rlizgar bizden
ne istiyor?” der ve ¢ocuklardan gelen yanitlar dikkate alinarak riizgarin istekleri yapilir.
Ogretmen de bu arada gocuklara asagidaki yonergeleri verir. Riizgar hizla estigi igin

Ol¢timler tahmin seklinde yapilmalidir.

- Riizgar su duvara 3 adim yaklasana kadar u¢gmamaizi istiyor( Burada 3 adimi yaklasik yani
ogrencinin tahmin becerisi dahilinde ne kadar kalacagini kendisi belirliyor).

- Riizgar Atatiirk biistiine 2 kula¢ kadar yakinlasmamizi istiyor.
-Riizgar pembe diinyaya 4 parmak kadar yakinlasmamaizi istiyor.

Cocuklarmn sdylenen ydnergeye uygun hareket etmelerini saglar. Ogretmen “ Riizgar artik
esmiyor, bulutlarimiz ¢ok yorulmuslar, yavas yavas pembe diinyaya dogru ilerlemeye devam
ediyorlar. Bulutlar pembe diinyaya 4 parmak 6lcerek yaklasirlar. Sonrasinda Atatiirk biistiine
2 kulag uzaklikta dlgerek dururlar. Ik tahmini 6l¢iim ile riizgar bittikten sontaki gercek

Olctimii karsilastirirlar.

Resim 2. Bulutlar

Etkinlik 2: Ip - Oriimcek Ag1

Amag: Problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi.
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M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6l¢gme birimleri tiiriinden tahmin eder

ve 6lgme yaparak tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.
Siire: 20-25 dakika

Katilimcilar ¢ember olurlar ve aralarindan birinin kullanilmak iizere getirdigi yumak

seklindeki ip oyuna baslamak i¢in goniillii olan kisiye verilir.

Cember icinde ipi eline alan her katilimer bir standart olmayan 6l¢me araci adi (parmak,
karis, ayak, adim, kula¢ vb.) sdyleyerek diger bir katilimciya tutmasi igin firlatir. Yumak
bitene kadar ayni islem tekrar edilir. Calisma esnasinda ipin gergin tutulmasi1 énemlidir. Ipin
coziilerek geri sarilmasi isleminde her katilimci soyledigi Olgme aracinin nerelerde

kullanilabilecegine drnek verir . Sonrasinda oriimce aginda kullanilan ip ile ilgili:
e Sizce bu ipi hangi standart l¢me araci ile dlgmek kolay olur?
e Bu ip kag kulag olabilir? Diye sorularak tahminler alinir.
e Gergek Ol¢lim sonucuna en yakin tahmin eden alkislatilir.

e Sonrasinda farkli 6grencilerin kulaglari ile 6l¢iiliip, sonucun neden farklilik oldugu

tartisilir.

Resim 3: Oriimcek Ag

Etkinlik 3: Canlandirma
Stire: 30 dk.
Amag: M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk 6l¢me birimlerini birlikte kullanarak bir

uzunlugu Olger ve standart olmayan birimin iki ve dorde bdliinmiis parcalariyla tekrarh
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Olciimler yapar.

Ogretmen yere govdesi, dallar1 belirgin olan biiyiik bir aga¢ resmi ¢izer. Agacin bdliimleri

cocuklarla birlikte tartisilir.

e Agacin govdesi kag insan boyunda olur?

e Agacin hangi boliimii en uzundur?

e Govde ve dallar1 uzunluk agisindan karsilastirir misiniz?
Sonrasinda dramatik kurgu verilir.

“2 ogrenciye oduncu olduklar1 ve kamyonetin arkasina agaclar1 yerlestirmeleri gerektigi
sOylenir, kamyonetin uzunluguna gore agaclar1 kesip yerlestirmeleri gerekmektedir. Ancak
metreyi evde unutmuslardir.” Denilerek 6grencilerin kendi aralarinda bu sorunu ¢ézmeleri

canlandirma yapmalar1 beklenir.

Ardindan Ogrencilere bu komyonetin kasast ne kadar uzunlukta olsun? Bahgede yere
tebesirle ¢izerek bir kamyonetin kasasin1 imgeleyrek bu kasaya odunlari doldurmak igin
odunlarin uzunluklar yaklasik olarak ne kadar olmali? Mesel iki kulag olabilir mi? ya da 1

adim boyunda odunlar mi1 olmal1?? Hadi bunu bir diistinelim.

Daha sonra aga¢ olmak isteyen olursa firsat verilir ve diger 6grenciler “baltalar elimizde
uzun ip belimizde biz gideriz ormana heyyy ormana” sarkisini sdyleyerek bahgede serbest
dolagmalarina izin verilir, verilen siirede bir standart olmayan 6lgme aract bulmalari istenir
(bir agag dali, bir yaprak, diizgiin kenarli tag vb.). Canlandirma diger 6grencilerin katilimi

ile devam eder.

Resim 4: Canlandirma
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Etkinlik 4: Tartisma/Degerlendirme

Lider katilimcilarin canlandirma asamasindaki dorderli gruplar (3 grup) halinde
oturmasini ister. Giin i¢inde yaptig1 hazirlik 1sinma etkinlikleri ve canlandirmalartyla

ilgili kiiciik hatirlatmalar (Neler yaptik? Hangi oyunlar1 oynadik? vs.) yapar.

Her gruba 50X70 boyutlarinda resim kéagitlar1 ve pastel boyalar dagitir. Birinci gruba
farkli boyutlarda standart olmayan 6l¢me araclari, ikinci gruba cetvel verilir, tiglincii

gruptanda karig, parmak gibi 6l¢iim araglar1 kullanmalar istenir.

Ogrencilerden once karton biiyiikliigiinde istedikleri agaglar1 cizmeleri istenir.
Sonrasinda ¢izdikleri agacin boyunu verilen 6l¢lim araglar1 ile ol¢lip yanlarina
yazmalart istenir. “3 kalem boyunda, 3 parmak uzunlugunda”seklinde yonergeler

verilir.

Sonrasinda Ol¢lim araglari gruplar arasinda degistirilir. Tekrar 6l¢lim yapip kartona

yazarlar.

Once karis ile sonra cetvel ile dlgen gruba; “Sizce hangi 6l¢iim daha dogru sonug

verir?”

Biitiin gruba; “Neden 6l¢iim sonuglart farkli ¢ikt1?” sorulari sorulur.

Resim 5: 1. Grup Degerlendirme Caligmasi
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Resim 7: 3. Grup Degerlendirme Caligmasi

3.5. Veri Toplama Siireci

Calismanin yapilabilmesi icin 6ncelikle Aksaray Universitesi Etik Kurulundan arastirmanin
uygulanabilir olmasina iliskin izin almmustir. Ardindan Aksaray 11 Milli Egitim
Miidiirliigii’nden uygulama yapilacak okullarla ilgili gerekli olan izinler alinmistir.
Aragtirma yapilmasi kararlastirilan okullarda arastirma siireci ile ilgili okul miidiir ve miidiir
yardimcilar1 bilgilendirilmis ve 4. smf Ogrencilerle bir arastirma yapilacagi bilgisi
verilmistir. Uygulamalar 6ncesinde, arastirmaci tarafindan, 6grencilerin sinif 6gretmenleri,
rehber Ogretmenleri ve brans 0gretmenleri ile toplanti diizenlenerek diskalkuli hakkinda
bilgiler paylasilip, 6gretmenlerin neler bildikleri hakkinda sohbet edilmistir. Cesitli araclar
(6gretmen goriisii, 6grenci bilgi formu, kontrol listesi, basar1 testi) kullanilarak belirlenen
ogrencilere Matematiksel Kaygi Olgegi (Mutlu ve Sdylemez, 2018), Uzunluk Olgme
Tahmin becerisi 6l¢egi “Ben Bir Tahmin Uzmaniyim” (Hoth, 2023) uygulanmistir. Siiregte

kullanmak {izere arastirmaci tarafindan 4. Simif matematik dersi 6gretim programindaki
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kazanimlar1 dikkate alarak “Uzunluklari Tahmin Etme” konusu ile ilgili yaratict drama
yonteminin kullanildig1 ders planlari hazirlanmis ve uygulamaya gecilmistir. Uygulamalar
okul i¢i ve dis1 etkinlikler igerdigi igin, dgrencilerin okullarindaki konferans salonunda
bulunan sahnede ve zaman zaman okul bah¢esinde yapilmistir. Ders planlar1 haftanin 2 giinii
40 dakikalik 2 ders saati siiresince 3 hafta boyunca toplamda 12 ders saati (480 dk.) olarak
aragtirmact tarafindan uygulanmistir (Resim 2-14). Hazirlanan plana gore yliriitiilen
derslerin bitiminde Ogrencilere son test olarak Matematiksel Kaygi Testi (Mutlu ve
Séylemez, 2018), ve Uzunluk Olgme Tahmin becerisi 6lcegi (Hoth, 2023) tekrar

uygulanarak verileri toplanmstir.

3.6. Verilerin Analizi

Arastirmanin veri analiz sirecinde, nicel veri analiz tekniklerinden biri olan betimsel
istatistik tekniginden yararlanilmistir. Betimsel istatistik, belirli bir 6rnekleme dair toplanan
veriler icerisindeki sayilarin ve gdzlem sonucunda elde edilen nicel verilerin diizenlenmesi,
Ozetlenmesi, Olgiilebilir veya sayilabilir hale getirilerek arastirmaya dair tanimlayici ve
betimleyici verilere donistiiriiliir. Siiregte uygulanan 6lgeklerin 6n ve son test toplam

puanlar1 analiz edilmis olup tablo ve grafikler ile sunulmustur.

Diskalkulik 6grenci tanilamada kullanilan o6l¢eklerden toplanan veriler arastirmacilar
tarafindan degerlendirilmistir. Uygulamalara dair veri toplama araglarindan elde edilen
veriler her bir 6l¢ek igin toplam puanlar hesaplanarak analizleri yapilmis ve tablo/grafik ile
gdsterimleri saglanmistir. Bu asamada 6ncelikle, Matematik Kaygi Olgegi ile diskalkulik
ogrencilerin matematik ile ilgili kaygi diizeyleri belirlenmistir. Bu testler, 6n test ve son test
seklinde uygulanarak Ogrencilerin kaygi diizeylerindeki degisim gozlemlenmigtir. 13
maddeden olusan bu testte 3 dereceli likert tipi (katiliyorum, kararsizim, katilmiyorum)
kullanilmistir. Olgekteki 13 maddeden 5’i olumlu 8’i olumsuz maddedir. Puanlama ise
olumlu maddeler i¢in 3-2-1 (katiliyorum, kararsizim, katilmryorum) ve olumsuz maddeler
icin 1-2-3 (katiliyorum, kararsizim, katilmiyorum) seklindedir (Mutlu ve Soylemez, 2018).
Her 6g8renci i¢in bu testler sonucunda detayli veriler toplanmis ve analiz edilmistir. Bu testen
yiiksek puan alan 6grencilerde matematik kaygisinin yiiksek oldugu, diisiik alan 6grencilerde
ise matematik kaygisinin diisiik oldugu varsayilmistir. Matematik Kaygi Olgegindeki
maddeler 3 faktore ayrilmistir. Birinci faktorde yer alan maddeler ¢ekinme-endiselenme gibi

negatif duygulari ifade etmekte olup, ikinci faktordeki maddeler matematik ile ilgili olumlu
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duygular1 betimlemektedir. Uciincii faktorde ise kiimelenen maddelerin genellikle
matematik ile ilgili tutumu ifade ettigi goriilmektedir (Mutlu ve Sdylemez, 2018).

Ogrencilerin verdigi yanitlar incelenirken maddeler bu faktorler {izerinden analiz edilmistir.

Daha sonrasinda yaratici drama derslerine baglamadan 6nce ve dersler bittikten sonrasinda
uygulanan Uzunluk Tahmin Becerisi Testleri ile 6grencilerin matematik ile ilgili 6grenme
stiregleri ve ilerlemeleri degerlendirilmistir. Bu testlerde 6grencilerin uzunluk tahmin
performanslar1 degerlendirilirken 6l¢egi hazirlayan arastirmacilarin belirttigi degerlendirme

kriterlerine gore puanlama yapilmistir (Hoth ve digerleri, 2023).

e Dogru yanit ve dogru yanita gore %10 fazla ya da eksik olarak yapilan tahminler: 3

Puan
e Dogru yanita gore en fazla %25 fazla ya da eksik olarak yapilan tahminler: 2 Puan
e Dogru yanita gore en fazla %50 fazla ya da eksik olarak yapilan tahminler: 1 Puan
e Dogru yanita gore %51 ve lizerinde yapilan tahminler: 0 Puan

Arastirmaya alinan diskalkuli riskli 6grencilerin kullandiklar1 uzunluk 6lgme tahmin
stratejileri de alan yazinda yaygin olarak kullanilan strateji cesitleri belirlenerek betimsel
analiz yoluyla analiz edilmistir. Analiz yapilirken arastirmaci Ontest-sontest sirasinda
ogrencileri gozlemlemis ve notlar almistir. Uzunluk 6l¢gme tahmin stratejileri analizleri bu
notlar dikkate almarak belirlenmistir. Diskalkuli riskli 6grencilerin kullandigi tahmin

stratejileri ile ilgili verilerin analiz edilmesine iliskin 6rnekleri Tablo 5’de verilmistir.

Tablo 5. Uzunluk Tahmin Stratejilerinin Analiz Ornegi
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Stratejiler

Ornekler

Aciklamasi

Sabit nokta ya
da referans
noktasi
kullanma

Birim
tekrarlama

Onceki
bilgileri
kullanma

Zihinsel
goriintii
olusturma

16)

\ ;

i kx,..} )
gy

~,

Bu seritlerden kag tanesi test kitapeiinin uzun kenary kadardir?

« Test kitapeiginin uzun kenari bu seritlerden yaklagik 5 tanesinin
uzunlugu kadardir.

Resim 15. Uzunluk Olcme tahmin Becerisi Olcegi 16. Madde

2)
Cizgilerin uzunlugu ne kadardir?

r £

A cizgisi yaklasik _@ mm uzunlugundadir.
B cizgisi yaklasik 2.0 mm uzunlugundadir.
C cizgisi yaklagllggzg_ mm uzunlugur dadir.

Resim 16. Uzunluk Olgme tahmin Becerisi Olgegi 2. Madde

& Sag tarafta bir kibrit kutusu resmi

goriyorsunuz.

Gergekte bir kibrit kutusunun uzuniugu

ne kadardir?

Bir kiorit kutusu yakiask 20 mih uzuniugundagr

Resim 17. Uzunluk Olcme tahmin Becerisi Olcesi 24. Madde

| ainif kapisinin genisligi ,L{_, yeni kalemi

ginif kapisinin genisligi kag

yeni kalemin uzuniugu kadardir?

n uzunlugu kadardir.

e

Resim 18. Uzunluk Olgme tahmin Becerisi Olgegi 9. Madde

Ogrenci, soru iizerinde sabit
olarak verilen seriti eliyle
6l¢iimlendirerek (bas
parmak ve isaret parmagi
arasinda kalan uzunlugu
belirleyerek) referans alarak,
buna gore test kitapgigimin
uzunlugunu tahmin
etmektedir.

Resim 16’da 6grenci kendi
belirledigi 1 milimetrelik
birim uzunluklar1 tekrar
tekrar gizerek istenen
uzunlugu tahmin etmektedir.

Ogrenci kibrit kutusunun
uzunlugunun gergekte kag
milimetre oldugunu bulmak
icin dnceki bilgilerinden
yararlanma stratejisini
kullanmaktadir.

Ogrenci bu soruda istenilen
uzunluk tahmini i¢in, yeni
bir kalemi kendine uzunluk
birimi olarak belirlemekte ve
zihnindeki bu kalem
goriintiisiine gore kapinin
genisligini tahmin
etmektedir.
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Parc¢alama- - Resim 19’da 6grenci diiz bir

yiginlama ‘ 8)

15 cm uzunlugunda diz bir ¢izgi ¢izin, | C

Resim 19. Uzunluk Olgme tahmin Becerisi Olgegi 8. Madde

Rastgele
tahmin 19)

Tanhtadaki cizim blogunun uzun kenari .ie kadardir?

Cizim blogunun uzun kenari yaklasik ;B;m uzunlugundadir.

Resim 20. Uzunluk Ol¢me tahmin Becerisi Olgesi 19. Madde

cizgiyi 1 santimetrelik
uzunluklara parcalayip
birlestirmek suretiyle 6lgme
tahmini yaptig1
goriilmektedir.

Ogrencinin ‘Tahtadaki ¢izim
blogunun uzun kenari ne
kadardir?’ sorusuna goz
karar1 bir cevap verdigi
anlasilmaktadir. Ogrencinin
farkl1 bir strateji
kullandigina dair bir kanit
goriilmemistir.

Ogrencilerin 6n test ve son test sonuglari karsilastirilarak yorumlanmis. Boylece kapsamli

bir veri analizi saglanmistir.
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR

Bu boliimde ¢alismanin bulgular problemler baglaminda sirayla sunulmustur. Oncelikle
diskalkuli riskli 6grencilerin matematik kaygilar1 ve matematik kaygilariin boyutlarina
yonelik bulgular alt basliklarla agiklanmistir. Ardindan diskalkuli riskli 6grencilerin yaklagik
say1 sistemlerine yonelik uygulanan yontemin uzunluk Ol¢gme tahmin becerileri ve

kullandiklar stratejiler baglaminda bulgular sunulmustur.

4.1. Diskalkuli Riskli Ogrencilerin Matematik Kaygilarina Yonelik Bulgular

Bu boliimde diskalkuli riskli 6grencilerin matematik kaygilar1 ve kayginin boyutlarina dair

elde edilen verilere dayanan bulgular sunulmustur.

4.1.1. Yaratict Drama Temelli Miidahale Yonteminin Diskalkuli Riskli Ogrencilerin

Matematik Kaygisina Etkisi Nedir? Sorusuna Yonelik Bulgular

Bu boliimde, diskalkuli riskli 6grencilerin miidahale programi oncesinde matematik
kaygilarini tespit etmek i¢in ve miidahale programinin 6grencilerin matematik kaygilarina
etki edip etmedigini belirlemek ilizere 6n ve son test olarak uygulanan matematik kaygi
olceginden elde edilen veriler biitiin 6grenciler i¢cin degerlendirilmistir. Matematik kaygi
Olgeginden yiiksek puan alanlarin matematik kaygilar1 yiiksek, diisiikk puan alanlarin
matematik kaygilar1 diisiik olarak degerlendirilmistir (Mutlu ve Sdylemez, 2018).
Arastirmaya alinan dgrencilerin Ontest ve sontest verileri asagida Tablo 6’de ayrintili olarak

verilmistir.

Tablo 6. Diskalkulik Riskli Ogrencilerin Matematik Kaygi Olgegi Sonuglar

Ogrenciler Ontest (Puan) Sontest (Puan)
01 23 (%58,97) 20 (%51,28)
02 31 (%79,48) 22 (%56,42)
03 27 (%69,23) 27 (%69,23)
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Diskalkuli riskli o6grencilerin matematik kaygilar1 ile ilgili veriler bu baglamda
incelendiginde, O1’in yaratici drama yontemiyle hazirlanan matematik derslerindeki
etkinliklerin uygulanmasindan once yapilan Ontest sonucunun 23, sontest sonucunun 20
olmasi1 uygulanan miidahale yonteminin matematik kaygisini azalttig1 anlamini tagimaktadar.
O1’in yapilan ntest sonucunda matematik kaygis1 %58,97 iken, yaratict drama yontemiyle
yapilan miidahale sonrasindaki sontest sonucunun %51,28 oldugu tespit edilmistir.
Sonuglara gére O1 kodlu dgrencinin matematik kaygisinda % 7,68 azalma oldugu, olumlu

yonde gelisme gosterdigi belirlenmistir.

Tablo 6’ya gore O2’nin matematik kaygisi agisindan bakildiginda 6ntest puanmnin 31,
yaratict drama yontemiyle yapilan miidahale sonrasindaki sontest puaninin 22 oldugu
belirlenmistir. Bu degisim yaratict drama temelli miidahale yonteminin matematik kaygisini
azalttigma isaret etmektedir. O2’nin matematik kaygisi ntestte %79,48 iken son testte
%56,42’ye geriledigi tespit edilmis olup, O2’nin matematik kaygi diizeyinde %23,07

oraninda azalma oldugu goriilmektedir.

03’iin 6ntest puaninin 27 (%69,23) olmasi orta seviyede matematik kaygisi yasadigini
gostermektedir. Sontest puaninin da 27 olmasi 68rencinin matematik kaygisi ile ilgili
herhangi bir degisim yagamadigini gostermektedir. Yapilan miidahale 6ncesi ve sonrasinda
Ogrencinin orta seviyede matematik kaygist yasadigl, zaman i¢inde matematik kaygisinda
degisiklik olmadig1 goriilmiistiir. Sekil 3’te diskalkuli riskli 6grencilerde degisen kaygi

diizeylerinin ayritili goriilmesine iligkin bir grafik verilmistir.
Matematik Kaygi Testi

35
30

25

20

15

10

5

0
01 02 03

m ONTEST ® SONTEST

Sekil 3. Matematik Kaygi Testi Sonuglar1

o1



Sekil 3 incelendiginde ogrencilerin ikisinde yaratict drama uygulamasi sonucunda
matematik kaygisinin azaldig1 goriiliirken, bir 6grencide degisiklik olmadig1 goriilmiistiir.
Bu veriler sonucunda yaratict dramanin diskalkuli riskli 6grencilerin matematik kaygisina

olumlu etkisi oldugu sdylenebilir.

4.1.2. Yaratictc Drama Temelli Miidahale Yontemi Diskalkuli Riskli Ogrencilerin
Matematik Kaygi Boyutlarin1 Nasil Etkilemektedir? Sorusuna Yonelik Bulgular

Matematik kaygi 6l¢egini hazirlayan Mutlu ve Soylemez (2018)’e gore matematik kaygisi
Olcegi 3 alt faktdrden olusmaktadir. Arastirmada 6grencilerin matematik kaygilarinin bu ii¢
boyuta gore nasil farklilastigi da incelenmistir. Matematik kaygi 6lgegi’ndeki maddelere
gore ilk boyut olumlu duygu, ikinci boyut olumsuz duygu ve l¢iincii boyut tutum olmak
iizere kayginin boyutlari agisindan veriler degerlendirilmistir. Bu degerlendirmeler 6lgekteki
tiim maddeler i¢in 6grenci bazinda ele alinarak analizler yapilmistir. Bununla birlikte asagida
bu analizlerden elde edilen bulgular, her bir boyut i¢in, boyutu temsil eden birka¢ madde

lizerinden sunulmustur.

Olgegin ilk boyutu olan matematik kaygisini etkileyen olumlu duygular boyutunda,
ogrencilerin verdikleri yanitlardan o6zellikle goze carpan durumlar icerisinde yer alan
‘Matematik derslerinde tahtaya kalkmaktan korkarim.” maddesine O1 ve O3 kodlu
ogrenciler dntestte ‘kararsizim’ yanitini verirken, O2 ‘katiliyorum’ yanitin1 vermistir. Son
testte ise biitlin 6grenciler ‘katilmiyorum’ yanitin1 vermislerdir. Bu durum yaratic1 drama
temelli miidahale yontemi sonrasinda 6grencilerin matematik derslerinde tahtaya kalmaktan
endise veya cekinme duygusunun azaldigina isaret etmektedir. Yine bu boyutta yer alan
‘Matematik derslerinde yardim istemekten ¢ekinirim.” ifadesine on testte O1 ‘kararsizim’
sonrasinda ‘katilmiyorum’ seklinde cevap vermistir. Ayni maddeye O2 &ncesinde
‘katiliyorum’ cevabini verirken son testte ‘katilmiyorum’ cevabimi vermistir. O3’iin bu
madde ile ilgili fikri degismemis cevabi ‘kararsizim’ seklinde olmustur. O1 ve O2 kodlu
ogrencilerin yaratict drama temelli miidahale yontemi sonrasinda matematige yonelik

duygularinda olumlu bir degisim oldugu goriilmektedir.

Olgegin ikinci boyutu olan olumsuz duygu boyutunda degerlendirilen ‘Matematik eglenceli
bir derstir.” maddesine 6n testte dgrencilerin tamaminm (01, 02 ve 03) ‘katilmiyorum’
cevabl verdigi belirlenmistir. Son testte ise tiim Ogrenciler ‘katiliyorum’ cevabini

vermislerdir. Yaratic1 drama temelli miidahale yontemi sayesinde matematigi daha eglenceli
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bulduklar ve fikirlerinde olumlu yonde bir degisim gerceklestigi goriillmektedir. Boyut 2°de
yer alan ‘Matematik benim i¢in faydalidir.” maddesine 6n testte dgrencilerin tamami (O1,
02 ve O3) ‘kararsizim’ yanitin1 verirken, son testte O1 ve O2 kodlu &grenciler ‘katiliyorum’
seklinde yanitlarini degistirmislerdir. Yaratict drama temelli miidahale yontemi sonrasinda
ogrencilerin matematige yonelik olumsuz duygular1 dikkate alindiginda, pozitif yonli bir
degisim oldugu goriilmiis ve Ogrencilerin matematigin faydali olduguna yonelik fikir
degisikligi meydana gelmistir. O3 kodlu 6grencinin ise ‘kararsizim’ yanit1 ile diisiincelerinde

degisiklik meydana gelmedigi belirlenmistir.

01 ve O2 &grencileri, dlgekte 3. boyut olan tutum boyutunda yer alan ‘Matematigin
anlagilmasi ¢ogu zaman zordur.” maddesine On testte ‘kararsizim’ yanitini verirken son testte
‘katilmiyorum’ yanitin1 vermislerdir. Boylece yaratici drama temelli miidahale yontemi
sayesinde Ogrenciler matematik konularinin zorlugu konusundaki tutumlarinda olumlu
anlamda degisiklik gozlenmistir. Ayni boyutta ‘Matematik genelde sikici bir derstir.’
ifadesine O1 ve O3’iin verdikleri yanit degismemekle birlikte, O2 6n testte ‘kararsizim’
yamitin verirken son testte ‘katilmiyorum’ yanitini vermistir. O2’nin 6lgege verdigi cevaptan
dersin sikici olmadigina dair tutumlarinda olumlu bir degisiklik yasadigi goriilmektedir.
Biitlin sorular dikkate alindiginda Ogrencilerin hepsinin matematik dersine yonelik

tutumlarinda olumlu yonde bir degisim goriildiigli sdylenebilir.

4.2. Uzunluk Ol¢me Tahmin Becerilerine Yonelik Bulgular

Bu béliimde Uzunluk Olgme Tahmin Becerisi Olgegi’nden elde edilen verilere dayanan

arastirma sorularina yonelik bulgular sunulmustur.

4.2.1. Yaratict Drama Temelli Miidahale Yonteminin Diskalkuli Riskli Ogrencilerin
Uzunluk Tahmin Etme Becerileri Uzerindeki Etkisi Nedir? Sorusuna Yonelik Bulgular
Bu boliimde ‘Yaratici drama temelli uzunluk 6lgme etkinliklerinin diskalkuli riskli
ogrencilerin uzunluk tahmin etme becerileri lizerindeki etkisi nedir?” problemine yonelik
bulgular icin Uzunluk Olgme Tahmin Becerisi Olgegi’nden (Hoth vd., 2023) elde edilen
veriler biitiin dgrenciler i¢in degerlendirilmistir. Oncelikle O1 kodlu égrencinin tahmin
becerisine dair Ontest ve sontest sonuglari her soru icin ayr1 ayr1 degerlendirilerek elde
edilen bulgular sunulmustur (Sekil 4). Uzunluk tahmin becerisini 6l¢meye yonelik 6lgme

aracindaki 30 sorunun 2 tanesi a, b, ¢ seklinde ii¢ alt soruya sahip oldugundan, toplamda 34
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soru i¢in O1’in hangi soruya nasil cevap verdigi ele alinmistir.
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Sekil 4. O1’¢ ait Uzunluk Tahmin Becerisi Olgegi Ontest ve Sontest Sonuglari
Sekil 4’te verilen grafik incelendiginde, O1’in 34 sorudan 21 soruya tamamen yanlis cevap
verdigi ve sifir puan aldig1 tespit edilmistir. Olcek puanlamasinda, 3 puaninin yaklasik say1
sistemine gore en dogru tahmini yaptigini1 gosterdigi dikkate alindiginda, 6n test igin yalnizca
1 kez dogru bir tahmin yaptig1 goriilmektedir. Ayrica 5 soruda, dogru yanitin %25 yaklasigi
olarak tahminde bulunup 2 puan aldigi belirlenmistir. On test sonuglari, O1’in uzunluk
tahmin becerileri konusunda genel olarak zayif oldugunu ve 4. Siifta ele alinan uzunluk
tahmin ile ilgili kazanimlarin gerektirdigi becerileri tam olarak kazanmadigin

gostermektedir.

Son test verileri incelendiginde 6grencinin uzunluk 6l¢gme tahmin becerisi performansinda
gbzle goriiliir bir artis oldugu goézlemlenmektedir. Sorularin puanlamalar1 ayrintili
incelendiginde, 6grencinin 30 soruluk (toplamda 34 soru) uzunluk 6l¢gme tahmin G6lgeginin
sonuglarinda genel bir artis olmasimnin yani sira, 6zellikle 18 soruda puanlama agisindan
biiyiik bir yiikselis tespit edilmistir. O1’in éntestte verdigi cevaplar incelendiginde 18
maddeden (S2-B, S2-C, S5, S7, S8, S9, S10, S14, S16, S17, S18, S21, S22, S23, S24, S26,
S29, S30) 0 puan alirken, sontestte bu sorulardaki puanlarinda artis goriilmektedir. Bu
durum, O1’in miidahale siirecinde anlamli bir ilerleme ortaya koydugunu ve yaratict drama

temelli miidahale yonteminin etkili oldugunu gostermektedir.

Benzer sekilde O2’ye ait uzunluk tahmin becerisi dlcegine yonelik Ontest ve sontest
sonuclart her soru igin ayr1 ayri degerlendirilerek puanlama sonuglart Sekil 5’te

karsilagtirmali olarak verilmistir.
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Sekil 5. 02’ye ait Uzunluk Tahmin Becerisi Olgegi Ontest ve Sontest Sonuglari
Sekil 5'e gore, O2 grencisinin 6n test sonuglari, dgrencinin genel olarak uzunluk tahmin
becerisinin zayif oldugunu ve 4. Sif uzunluk O6lgme tahmin ile ilgili kazanimlarin
gerektirdigi becerileri tam olarak kazanamadigina isaret etmektedir. O2’nin 34 sorudan 23
soruya tamamen yanls cevap verdigi ve sifir puan aldig1 tespit edilmistir. Olgek
puanlamasinda, 3 puaninin yaklagik sayr sistemine gore en dogru tahmini yaptigini
gosterdigi dikkate alindiginda, 6n test i¢in yalnizca 2 kez dogru bir tahmin yaptig
goriilmektedir. Ayrica 2 soruda, dogru yanmitin %25 yaklasig1 olarak tahminde bulunup 2
puan aldig1 belirlenmistir. On test sonuglari, O1’in uzunluk tahmin becerileri konusunda
genel olarak zayif oldugunu ve 4. Smifta ele alinan uzunluk tahmin ile ilgili kazanimlarin

gerektirdigi becerileri tam olarak kazanmadigin1 gostermektedir.

Son test verileri incelendiginde 6grencinin uzunluk 6l¢gme tahmin becerisi performansinda
gbzle goriiliir bir artis oldugu goézlemlenmektedir. Sorularin puanlamalar1 ayrintili
incelendiginde, d6grencinin 30 soruluk (toplamda 34 soru) uzunluk 6l¢gme tahmin Glgeginin
sonuglarinda genel bir artis olmasinin yam sira, 6zellikle 15 soruda 6grencinin uzunluk
tahmin ile ilgili sorulara verdigi cevaplara gore aldig1 puanlarda gozle goriiliir bir artig

gbzlemlenmistir.

02 kodlu dgrenci 6n testteki 15 sorudan (S1, S2-A, S2-B, S4, S5, S8, S13-E, S14, S16, S17,
S19, S21, S25, S29 ve S30) 0 puan alirken son testte bu sorulardaki puanlarini yiikseltmistir.
Ayni zamanda bu gelisme, O6grencinin uzunluk tahmin becerileri miidahale siirecinde
belirgin bir sekilde artmistir. Bu gelisim, yaratict drama temelli matematik 6gretim
miidahalesinin diskalkuli riskli O2 6grencisi i¢in etkili oldugunun ve 6grencinin ilerleme

kaydettiginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.
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Asagida verilen sekilde O3’e ait uzunluk tahmin becerisi dlgegine yonelik dntest ve sontest

sonuglari her soru i¢in ayr1 ayr1 verilmistir.
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Sekil 6. O3 ¢ ait Uzunluk Tahmin Becerisi Olgegi Ontest ve Sontest Sonuglari
Sekil 6'da, O3 dgrencisinin uzunluk tahmin becerilerine ydnelik 6n test ve son test sonuglart
sunulmaktadir. Her soru i¢in, 6grencinin 0n testte ve son testte aldigi puanlar karsilastirmali
olarak verilmistir. Ontest puanlar1 incelendiginde O3’iin 34 sorudan 22 soruya tamamen
yanlis cevap verdigi ve sifir puan aldig1 tespit edilmistir. Olgek puanlamasinda, 3 puaninin
yaklagik say1 sistemine gore en dogru tahmini yaptiZin1 gosterdigi dikkate alindiginda, 6n
test i¢in yalmizca 3 kez dogru bir tahmin yaptig1 goriilmektedir. Ayrica 3 soruda, dogru
yanitin %25 yaklasid1 olarak tahminde bulunup 2 puan aldigi belirlenmistir. On test
sonuglari, 6grencinin uzunluk tahmin becerisinin zayif oldugunu ve uzunluk tahmin alt

ogrenme alaninin gerektirdigi becerileri tam olarak kazanmadigini ortaya koymaktadir.

Sorularin sontest puanlamalar1 ayrintili incelendiginde, 6grencinin 30 soruluk (toplamda 34
soru) uzunluk 6lgme tahmin 6l¢eginin sonuglarinda genel bir artis olmasinin yani sira,
ozellikle 20 soruda 6grencinin uzunluk tahmin ile ilgili sorulara verdigi cevaplara gore aldig:
puanlarda gdzle goriiliir bir artis gdzlemlenmistir. Olgekteki 20 sorudan (S2-A, S2-B, S2-C,
S4, S5, S11, S12, S13-F, S15, S16, S17, S18, S19, S22, S24, S25, S26, S28, S29, S30) 0

puan alirken, son testte bu sorulardan aldig1 puanlar yiikselmistir.

Bununla birlikte, son testte 6grencinin uzunluk tahmin performansinda gozle gortiliir bir artis
gozlemlenmistir. Bu durum, 6grencinin yaratict drama miidahale siirecinde 6nemli bir

ilerleme ortaya koydugunu ve miidahalenin etkili oldugunu gostermektedir.

Diskalkuli riskli 6grencilerin tahmin becerilerindeki degisime dair bireysel ve genel bilgiler
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de ayrica incelenmistir. Bu genel degerlendirmeyi yapmak i¢in O1, 02 ve O3’e ait uzunluk

tahmin becerisi 6l¢egine yonelik 6n test ve sontest sonuglart birlikte verilmistir.
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Sekil 7. 01, 02, 03¢ ait Uzunluk Tahmin Becerisi Olgegi Ontest ve Sontest Sonuglar
Sekil 7 incelendiginde, O1 kodlu dgrenci &n testten toplam 19 puan alirken sontestten toplam
57 puan, O2 kodlu 6grenci ontestten toplam 17 puan alirken sontestten toplam 39 puan,03
kodlu 6grenci Ontestten toplam 21 puan alirken sontestten toplam 65 puan almstir.
Ogrencilerin uzunluk tahmin becerileri ile ilgili dntest ve sontestten aldiklar1 puanlarda gozle
goriiliir bir artis oldugu saptanmustir. Dolayisiyla diskalkuli riskli 6grencilerin uzunluk
tahmin becerilerinde yaratici drama temelli miidahale sonucunda anlamli bir degisim oldugu
soylenebilir. Ogrencilerin yasadiklari olumlu degisime dair analizler gorsel olarakta

rahatlikla goriilebilecek sekilde Tablo 7°de detaylandirilmistir.

Tablo 7. Uzunluk Tahmin Becerisi Olgegi Ontest-Sontest Sonuglar1 Arasindaki Degisim

Ogrenci On Test Puani (%) Son Test Puan1 (%) Degisim (%)
01 19 (%18,62) 57 (%55,88) 37,26
02 17 (%16,66) 39 (%38,23) 21,57
03 21 (%20,58) 65 (%63,72) 43,14

Uzunluk tahmin becerisi 6l¢egi dntest-sontest sonuglari arasindaki degisimin verildigi Tablo
7°de O1 kodlu 6grencide %37,26 oraninda, O2 kodlu 6grencide %21,57 oraninda ve O3
kodlu 6grencide %43,14 oraninda artis oldugu goriilmektedir. Bu sonuglar, uzunluk tahmin

becerileri ile ilgili miidahale yonteminin grencilerin gelisimine olumlu katki sagladigini
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ortaya koymaktadir.

4.2.2. Yaratict Drama Temelli Miidahale Yonteminin Diskalkuli Riskli Ogrencilerin
Uzunluk Tahmin Etme Stratejilerini Nasil Etkilemektedir? Sorusuna Yonelik Bulgular
Diskalkuli riskli 6grenciler miidahale programi 6ncesinde uygulanan 6n testte ve miidahale
sonras1 uygulanan son testte kullandiklar1 stratejiler bakimindan da degisikliklerin oldugu
bulgusuna ulagilmistir. Diskalkuli riskli 6grenciler miidahale 6ncesinde uzunluk 6lgme
tahmini gerektiren sorular1 yanitlarken ya hi¢ veya oldukga az sayida ve cogunlukla tek cesit
strateji kullanirken son testteki c¢oziimlerinde ¢esitli stratejileri birlikte kullandiklar:
gdzlenmistir. Ogrencilerin siirecte kullandiklar1 stratejiler miidahale programi éncesi ve
sonrasinda incelenmis ve nasil farklilastigi ortaya ¢ikarilmistir. Bu baglamda, Tablo 8’de
ogrencilerin tahmin becerilerine yonelik ontestteki sorulara verdikleri yanitlar incelenerek

hangi uzunluk tahmin stratejilerini kullandiklar1 belirlenmeye ¢aligilmistir.

Tablo 8. Ogrencilerin Yaygin Olarak Kullandigi Uzunluk Ol¢gme Tahmin Stratejileri On

Test Sonuglari

Sabit nokta ya Birim Qn‘feki. prrnsel Parcalama
dareferans  tekrarlama  Dilgileri goruntu - < I Rastgele Toplam
noktast kullanma  olusturma ~ “Vigmiama ..o 0
kullanma
01 X X X 3
02 X X 2
O3 X X X 4
Toplam 1 1 1 2 0 3

Tablo 8’e bakildiginda O1 kodlu &grencinin sorulart ¢dzerken 3 farkli strateji (birim
tekrarlama, zihinsel goriintii olusturma, rastgele tahmin) kullandig1 goriilmektedir. Ayni
tabloda O2 kodlu &grencinin 2 farkli strateji (6nceki bilgileri kullanma, rasgele tahmin)
kullandig1 gériilmektedir. O3 kodlu 6grenci ise 3 farkli strateji (sabit nokta ya da referans
noktasi kullanma, zihinsel goriintii olusturma, rastgele tahmin) kullanmistir. Bu tabloda
ogrencilerin Ontestte yaygin olarak kullandig1 stratejiler goriilmektedir. Ug¢ dgrencinin de
birkag soruda tekrar ederek kullandig1 strateji rastgele tahmin’dir. Ogrencilerin ayn1 soruda
birden fazla strateji kullanmadigr goriilmiistiir. Bazi sorularda ise higbir strateji
kullanmadiklar1 belirlenmistir. Tablo 9’de 6grencilerin sontestte sorulara verdikleri yanitlar

incelenerek hangi uzunluk tahmin stratejilerini kullandiklar1 belirlenmeye ¢aligilmistir.
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Tablo 9. Ogrencilerin Yaygin Olarak Kullandig1 Uzunluk Olgme Tahmin Stratejileri Son

Test Sonugclari

Sabit nokta )
ya da Birim O.n(fekl. Zl.hl.r.] Se.l. Par¢alama  Rastgele
referans bilgileri goriintii o ; Toplam
tekrarlama -yiginlama tahmin
noktasi kullanma  olusturma

kullanma
01 X X X X X X 6
02 X X X X 4
03 X X X X X X 6
Toplam 3 3 3 2 2 3

Tablo 9’e bakildiginda O1 kodlu dgrencinin sorular ¢dzerken 6 farklr strateji (sabit nokta
ya da referans noktasi kullanma, birim tekrarlama, onceki bilgileri kullanma, zihinsel
goriintli olusturma, pargalama-yiginlama, rastgele tahmin) kullandigi goriilmektedir. Ayni
tabloda O2 kodlu 6grencinin 4 farkli strateji (sabit nokta ya da referans noktas: kullanma,
birim tekrarlama, dnceki bilgileri kullanma, rasgele tahmin) kullandig1 goriilmektedir. O3
kodlu 6grenci ise 5 farkli strateji (sabit nokta ya da referans noktas: kullanma, birim
tekrarlama, onceki bilgileri kullanma, zihinsel goriintii olusturma, par¢alama-yiginlama,
rastgele tahmin) kullanmistir. Bu tabloda 6grencilerin yaygin olarak kullandig: stratejiler
acikca goriilmektedir. Ug 6grencinin de birkac¢ soruda tekrar ederek kullandig stratejiler;
onceki bilgileri kullanma, birim tekrarlama, sabit nokta ya da referans noktasi kullanma ve

rastgele tahmin’dir. Ogrencilerin ayn1 soruda birden fazla strateji kullandig1 da goriilmiistiir.

Diskalkuli riskli 6grencilerin uzunluk tahmin becerileri 6lgegine verdikleri cevaplar
arastirmacinin notlari ile ele alinmig ve 6grencilerin kullandiklar stratejiler belirlenmeye
calistlmigtir.  Ogrencilerin miidahale oncesi ve sonrasinda tahmin stratejilerini nasil
kullandiklarinin ortaya ¢ikarilmasi ve daha iyi anlagilmasi i¢in soru bazli analizler yapilarak
her bir 6grenci igin ayr1 ayri incelenmistir. O1 kodlu 6grenciye ait veriler Tablo 10°da

detaylandirilmistir.
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Tablo 10. O1’e Ait Uzunluk Tahmin Olgegi Ontest Ve Sontestte Yer Alan Sorular Ve

Kullandig Stratejiler
ONTEST SONTEST

—
e —

0 e
0

| Busgeridin yaklagik Ug (atr uzunlugunda diz bir izg gizin.\]

’ | A /-

| u gerdin yaklagik Ue kat uzunlugunda gz bi gizgi gizn.

o S —
-w»-m
4

6. soruda O1 kodlu grenciden verilen bir seritin yaklasik {i¢c kat1 uzunlugunda bir ¢izgi ¢izmesi isteniyor.
Verilen serit 4 santimetre olup ii¢ kat1 12 santimetrelik bir ¢izgi ¢izilmelidir. Ogrenci &ntestte verilen seriti
birim tekrar stratejisi ile tahmin edip 8 santimetre olarak bulmustur. Sontestte yine birim tekrarlama stratejisi
kullanmis ve sonucu 13 santimetre bulmustur. Tahmini ve gergek sonug¢ arasindaki fark Ontestte 4 iken

sontestte 1’e diismiistiir.

ONTEST SONTEST
§) 8)
15 cm uzunlugunda diz bir ¢izgi ¢izin. 15 cm uzunlugunda daz bir gizgi gizin. N

[ EEEEEEr

e

8.soruda ’15 cm uzunlugunda diiz bir ¢izgi ¢izin.” sorusu sorulmustur. Bu soruda 6grencimiz ontestte 6 cm’lik
bir cizgi cizmistir. Ogrencinin Ontestte herhangi bir strateji kullanmadigi goriilmiistiir. Ciinkii dogru
tahminden ¢ok uzak bir ¢izim yapmistir. Son testte ise parcalama yiginlama stratejisini kullandigini
gdriiyoruz. Ogrencinin dnceki bilgilerinden hareketle yaklasik 1 cm’lik ¢izmler yapip bunlari birlestirmistir.
Sonugta 14 cm’lik bir ¢izgi ¢izip dogru sonuca en yakin tahmini yapmustir.

ONTEST SONTEST

j .
|4 koo 14) - ju ne “adardir?
i \\ o, fadak' sarl kurdelenln uZUﬂlUgU ne vacarair:
| = L

Ahtada;
e Sary
[ irdtenn Y2unlugu ne kadarr? om uzunlugundadir
1 '
| San kyry g wrdele yakiasik b

€le yakia
L Sk iL €M uzunlugundadir.

Olgekteki 14. soru incelendiginde O1 tahtadaki 78 santimetrelik sar1 kurdelenin uzunlugunu ontestte 18
santimetre, sontestte ise 60 santimetre seklinde tahmin etmistir. Istenen uzunluk 6l¢gme tahmininin rastgele
uzunluk 6l¢gme tahmin stratejisi veya zihinden canlandirma uzunluk 6lgme tahmin stratejisi kullanilarak
dlciilebilecegi goriilmiistiir. Uygulayicinin notlar1 goz 6niine alindiginda O1 kodlu 6grencinin ontestte
rastgele tahmin , sontestte zihinden canladirma stratejisi kullanmis oldugu gériilmiistiir. Ontestte %23,07
oraninda dogru sonuca yaklagsmisken, sontestte %76,92 oraninda dogru sonuca yaklastig1 goriilmiistiir.

60



ONTEST SONTEST

) "
» N Griyorsunuz.
Sol vt cojm g mumlnn b esminigoriyorsunéE 2 Soltaratadogum gind mumlanni b s 6O

Gerpekte en kiiglk hoyutlu dogum qni mumu ne

/]

/| Gergekte en kiiclk boyutlu dogum giinil mumu ne

————

// kadar uzunluktadir? # 1 Kadar uzunluktadir?

==

lugundadr.

Birdogum gini mumu yaKasi [1_mm wznlugundadr. ) _ Birdogum gin mum yakiege Lo M it
R avsa [ RSN

¥

01 kodlu égrenci 22. Soruya dntestte 4 milimetre cevabini verirken, sontestte 60 milimetre cevabini vermistir.
Yaratic1 drama temelli miidahale yontemine baslandiginda 6grencilerin genel olarak santimetre ve milimetre
arasinda kavram yanilgisina sahip oldugu uygulayici tarafindan tespit edilmis ve notlarinda yer almistir. Bu
sorunun ¢oziimiinden anlagilan 6grencinin Ontestte santimetre olarak diisiiniip gercekte yaklagik 60 milimetre
olan mumlarin uzunlugunu 4 milimetre seklinde tahmin etmistir. Sontestte ise dnceki bilgileri kullanma ve
zihinde canlandirma stratejisi kullanarak dogru sonuca oldukga yakin bir tahminde bulundugu goriilmistiir.

ONTEST SONTEST
E 29)

| 29) “
|
| 3

\ /
y 4
|
|
‘ )
| Bu gerit 20 cm uzunlugundadir. Bu serit 20 cm uzunlugundadir,
| Tahtadaki minion posterinin uzun kenari ne kadar uzunluktadir? Tahtadaki minion posterinin uzun ke iari ne kadar uzunluktadir?
Tahtadaki minion posterinin uzun kenan yaklasik 30 em uzunlugundadir. Tahtadaki minion posterinin uzun kenari yaklasik 45 cm uzunlugundadir.

29. soruda verilen 20 santimetrelik bir serit dikkate alinarak tahtadaki posterin uzun kenarmin yaklasik
uzunlugu sorulmustur. Tahtadaki minyon posterinin uzun kenar1 84 santimetredir. O1 kodlu 6grenci bu soruya
ontestte 30 santimetre cevabini verirken sontestte 65 santimetre cevabini vermistir. Burada sabit bir nokta
kullanma referans alma stratejisi kullanmig ontestteki tahmini ile %35.71 oraninda dogru cevaba yaklasan
O1 sontestte %77,38 oraninda yaklasmis ve sontestte daha iyi bir tahmin yaptig1 goriilmiistiir.

Ogrenci ¢oziim kagindaki bilgiler ve arastirmacinin alan notlar1 dahilinde olusturulan
tablodaki verilerde de goriildiigii iizere, O1 kodlu grenci son testte dogru tahmini veren

stratejileri segme ve birlikte kullanma konusunda gelisim gosterdigi belirlenmistir.
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02 kodlu dgrencinin miidahale programi dncesi ve sonrasinda kullandig: stratejilere ait

veriler Tablol11’de sunulmustur.

Tablo 11. O2’e Ait Uzunluk Tahmin Olgegi Ontest ve Sontestte Yer Alan Sorular ve
Kullandig Stratejiler

ONTEST SONTEST
“/1 ‘ /C{o 3 —

! : [1)

(aaRini tstinden
foi _1orha sineginin baginin Us ,

Yandzki ejderha sineginin baginin Gistunden l,\f(\%-;«; Yandak' ejgesronuna kadar olan uzunlugu bu K 3
' kuyrugunun sonuna kadar olan uzunlugu bu N f' kUYrug;n:ac \anesi kadardir? ;

seritlerin ka tanesi kadardir? / eriter

; N - i kadar uzunlukt;
y tadir. i bu seritierin yaklaik lb tanesi k&
Ejderha sinegi bu seritlerin yaklasik _ Q_tanesl kadar UZU"'UK/ iderha Smfgl/j_’/____—/’—

Ogrenci 6lgegin 1. sorusuna dntestte 2 cevabi verirken sontestte 15 cevabini vermistir. Ontestte herhangi bir
strateji goriilmezken sontestte ejderha sinegi iizerine minik ¢izgiler att1ig1 goriilmiistiir. Ogrenci sontestte birim
tekrarlama ve sabit nokta referans alma stratejileri kullandig1 sdylenebilir. Soruda verilen minik ¢izgiyi tekrar
ederek sonuca ulasmustir. Ontestte 6grencinin dogru uzunluk 6lgme tahmininde %90 oraninda hatali tahmin
yaptig1 goriiliirken, sontestte dogru tahmini uzunluga %25 oraninda yaklastig1 goriilmiistiir. Bu durum
ogrencinin kullandig: strateji ile dogru sonuca yaklastigina isaret etmektedir.

ONTEST SONTEST

r“f 2 Qo - B IR e (

gu zincirin uzunlugu toplam ne kadardir? " v
u Bu zincirin uzunlugu toplam ne kadardir?

By lugundadir. 52 .
Zincir toplamda yaklasik £ mm uzuniug Zincir toplamda yaklasik 9= mm uzunlugundadir.

Olgegin 5. sorusu 02 kodlu dgrenci acisindan degerlendirdirilmistir. 5. sorunun dogru cevab1 20 mm’dir.
Ontestte 6grencinin dogru uzunluk tahmininden uzak bir tahmin yaparak 5 cevabini verdigi ve dogru cevaba
%351’in lizerinde yaklastigi goriilmiistiir. Sontestte ise 6grenci onceki bilgilerini kullanarak bir milimetrelik
aralig1 tahmin edip bunu birim tekrarlama stratejisi ile devam ettirerek dogru uzunluk tahminine 25 cevabini
vererek %25 civarinda yaklastigi gorilmiistiir.

ONTEST SONTEST

7)
Masanin Uzerindeki atik kadit sepetir.n yoksekligi yakiasik kac pak ‘
fotokopi kagidi kadardir? L SepcAn y O YRS K DaNet | Masanin dizerindeki atik kagit sepetirin yUksekligi yaklasik kag pak
| fotokopi kagidi kadardir? G

Masanin Uzerindeki atik kagit sepefi yaklagik E) fotokopi kadid S g s ;
pakef kadar ylksekdr yaKasik_J__ fotokopi kagidi Masanin Gzerindeki atik kagit sepeti yaklagik &5 _ fotokopi kag

paketi kadar yiiksektir.

Olgegin 7. Sorusunun dogru yanit1 5’tir. Ogrenci ontestte yer alan 7. Soruya 8 yanitin1 vermistir. Ancak
sontestte 5 yanitin1 vererek sonuca en yakin tahmini yapmistir. Bu soruda somut olarak yer alan sepet ve
fotokopi paketi ile 6grenci referans noktasi kullanma ve zihinsel goriintli olusturma stratejilerini kullanarak
en yakin tahmini yaptig1 varsayilmistir. Ciinkii aragtirmaci 6grencinin 6n test sirasinda herhangi bir diisiinme
slireci yasamadan hizlica 8 cevabini verdigini not almisken, son test uygulamalarinda 6grencinin gozlerini
kisarak ve elindeki kalemle uzaktan hesaplamalar yaparak yanit vermeye ¢alistig1 gdzlenmistir.
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ONTEST SONTEST

B —

1)
100TLinyakagi i

Ogrencinin 12. soruya verdigi yanitlar incelendiginde ontestte ve sontestte cok yakin cevaplar verdigi
goriilmiistiir. Soruda istenen 100 TL’nin uzun kenarmnin yaklasik uzunlugunun tahmin edilmesi igin
6grencinin dnceki bilgilerini kullanma ve zihinden canlandirma stratejisi kullanmasi beklenilmektedir. Ancak
Ogrenci Ontestte ve sontestte dogru uzunuk tahminine %51’in altinda yaklagsmis olmasi iki sinavdada strateji
kullanmadigina isaret etmektedir. Yaratici drama ile yapilan derslerde 100 TL ile ilgili bir etkinlik yapilmus
olmas1 bir 6n bilgiye sahip oldugu anlamma gelmektedir. Ancak 6grencinin bu stratejiyi kullanmadigi
gorilmiistiir.

ONTEST SONTEST

26. soru incelendiginde soruda 6grencinin hayal etmesi ve tahtadaki uzunlugu zihinde canlandirarak uzunluk
6l¢iisiinii tahmin etmesi istenilmektedir. Dogru cevabin 90 oldugu diisiiniildiigiinde ontestteki 2 cevabi ile
sontestteki 21 cevabinin gercek uzunluktan ¢ok uzak tahminler oldugu ve 6grencinin zihinde canlandirma
stratejisi kullanmak konusunda sikintilar yasadigi goriilmektedir. Sontestte tahmininde iyilesme olsada
Ogrencinin uzunluk 6l¢me tahmininin %51’in altinda kalmasi sinavdan puan almasi i¢in yeterli olmamuistir.

Ogrenci ¢oziim kagindaki bilgiler ve arastirmacmnin alan notlar1 dahilinde olusturulan
tablodaki verilerde de goriildiigii iizere, O2 kodlu 6grencinin son testte dogru tahmini veren
stratejileri segme ve birlikte kullanma konusunda gelisim gosterdigi belirlenmistir. Ancak
farklr stratejileri bir arada kullanma konusunda sikintilar yasadig1 arastirmacinin notlarinda
yer almistir. O3 kodlu dgrencinin kullandig1 stratejilere dair ayrintili veriler Tablo 12°de

verilmistir.

63



Tablo 12. O3’e ait uzunluk tahmin 6lgedi dntest ve sontestte yer alan sorular ve kullandig

stratejiler
ONTEST SONTEST

2)

2)

Cizgilerin uzunlugu ne kadardir? Gizgilerin uzuniugu ne kadardir?

w e o |, 2 ,

A gizgisi yaklagtk 2__ mm uzunlugu dadr. | A cizgisi yaklagik _2_) mm uzunlugundadir.
B gizgisi yaklagik ___._ mm uzunlugundadir. o e v B cizgisi yaklasik 2.0 mm uzunlugundadir.
I C cizgisi yaklagik 1 mm uzunlugundadir. 0 C cizgisi yaklasih 2 3 mm uzunlugur dadir.

Ogrenci 2. Sorunun A maddesine 5, B maddesine 3, C maddesine 7 yanit1 vermistir. 2. soruda A ¢izgisinin
12mm, B ¢izgisinin 25mm, C ¢izgisinin 20mm oldugu cevap anahtarinda yazmaktadir. Buradan yola
¢ikarak Ontestte Ogrencinin rastgele herhangi bir strateji kullanmadan soruyu ¢ozdigi distinilmistiir.
Cilinkii 6grenci dogru yanitlara %51 altinda yaklagmistir. Son testte ise A maddesine 13, B maddesine 22 ve
C maddesine ise dnce 33 sonrasinda 23 cevabini verdigi goriilmektedir. A maddesinde dogru yanita yaklasik
%10 oraninda, B maddesindeki dogru yanita %10 yaklastig1, bir baska deyisle olduk¢a dogru tahminler
yaptig1 gortilmistiir. C maddesinde cevabi geliskili oldugu i¢in degerlendirmeye alinmamistir. Sontestte
yaptig1 tahminlerle dogru sonuca yaklasmis olmasi ve kagit iizerinde minik ¢izgilerle tahmin etmeye
calismasi bir strateji gelistirdigini gostermektedir. Burada birim tekrarlama ve onceki bilgileri kullanma
stratejilerinden yararlandig1 soylenebilir. Yaklasik bir milimetre uzunlugunu o6nceki bilgileri ile tahmin
etmis ve bunlari tekrarlamak suretiyle tahminini gerceklestirmistir.

ONTEST SONTEST

| - alemin uzunlugu kadardir? <ol A
i nin gengid Y& i V2410 S Kapising genigi
‘\ Slnlfkap SIQi kac Yeni kale in uzunlugu kadardir?

(

| ynlugu kadard.

Sinif '
‘ | Kapisinin genisligi

L yenl kalemin uz

inif kapisinin geni$|i§' L yeni kalemin uzunlugu kadard

- —zz3 E—

Ogrenci 9.soruya ontestte 4 cevabini verirken sontestte 6 cevabini vermistir. Burada 6grenci bir diger
stratejide olan zihinsel bir metre ya da uzunluk 6lgme araci diisliniip onu birim alarak nesnelerin
uzunluklarini tahmin etmistir. Burada kalem birim alinmig ve zihinsel goriintii olusturma stratejisi
kullanilarak kapinin genisligi tahmin edilmistir. Arastirmacinin notlari incelendiginde dgrencinin Ontestte
beklemeden hizlica cevabi yazdigi goriiliirken, sontestte yeni bir kalem uzunlugunu iki elinin isaret
parmaklari ile gostererek kapinin yakinina gitmeden tahmin yapmasi 6grencinin zihinden goriintii olusturma
ve birim tekrarlama stratejilerini kullandig1 seklinde yorumlanmaistir.

ONTEST SONTEST
[16) ~ 16)
’ -y Ny, N% :
,/ / : "J.Q‘ "y "
| By seritlerden kac tanesi test kitapiginin uzun kenari kadardic? Bu seritlerden kag tanes test Kitapgiginin uzun kenar kadardir?
Test kitapgiginin uzun kenar bu seritierden yaklagik 5 tanesini < Test kitapgigunin uzun kenar bu seritlerden yalagi 5 tanesinin
uzunlugu kadardir, : uzunlugu kadardir.

Olgegin 16. maddesi incelendiginde dgrenci dntestte 1 yanitini verirken, sontestte 5 yanitini vermistir. Bu
maddenin dogru cevabi 5’tir. Ogrenci dntestte dogru sonuca uzak bir cevap verirken sontestte verdigi yanit
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dogru cevaba ¢ok yakindir. Burada dgrencinin dogru yanita bir strateji kullanarak ulastigini séyleyebiliriz.
Bu stratejide uzunlugu tahmin edilecek olan nesneyi, bilinen bir 6l¢ii referans alinarak bu nesnenin uzunluk
tahmini yapilmaktadir. Yani sabit olarak verilen geritin refarans aliarak test kitapgiginin uzunlugu tahmin
edilmistir. Arastirmacinin notlarinda &grencinin seritin uzunlugunu isaret parmagi ve bas parmagi
yardimiyla belirledigi ve buna gore tahmin yaptig1 goriilmektedir.

ONTEST SONTEST
19) 19)
Tahtadaki izim blogunun uzun kenari ne kadardir? Tahtadaki cizim blogunun uzum kenar e kadari?

Gizim blogunun uzun kenari yeklagik som uzunlugundad (i bogunun zun enan yel ok zﬁm g

B e O T LT T —

Ogrenci cevabi 45 ¢cm olan 19 numarali maddeye cevap verirken dntestte 5 cm yanitini verirken sontestte
25 cm yamitin1 vermistir. Ontestte verdigi cevap dogru yanita yakinlig1 %90 hatali iken, sontestte dgrencinin
verdigi cevapdaki hata orani %50’nin altina diismiistiir. Burada kullanilan strateji rastgele tahmin
stratejisidir. Bu stratejide 6grenci ‘Tahtadaki ¢izim blogunun uzun kenar1 ne kadardir?’ sorusuna goz karari
bir cevap verdigi anlasilmaktadir. Ogrencinin farkli bir strateji kullandigina dair bir kanit gériilmemistir.

ONTEST SONTEST
\ 24 Sag tarafta bir kibrit Kutusu resm; B ) Saf tarafta bir kibrit kutusu resmi N
| gérﬂyorsun_uz.. . : ‘\‘huﬁ/ g()ruyorsun'uz._ _ . N
Gergekte bir kibrit kutusunun uzunlugu N/ Gergekte bir kibrit kutusunun uzuniugu ,
\ ne kadardir? / W
/

ne kadardir?

Birkort kutusu yakagikL ' uzunlugundadrr kot kotusu yakesK SO M uzuniygundadr

24. madde incelendiginde 6grencinin gergek bir kibrit kutusunun uzunlugunu tahmin ederken tahmin birimi
ve nesne hakkindaki dnceki bilgilerini kullanarak dl¢gme tahmini yapmas1 beklenmistir. Ogrencinin kibrit
kutusunun uzunlugunun gergekte ka¢ milimetre oldugunu bulmak i¢in 6nceki bilgilerinden yararlanma
stratejisini kullandig1 sdylenebilir. Ogrenci ontestte dogru cevaba %51°den daha fazla hata ile yamt
verirken, sontestte uzunluk tahmini dogru cevaba %10’un iizerinde yaklagmustir.

O3 kodlu 6grencinin dntest ve sontestteki ¢dziim bilgileri arastirmacinin alan notlar
dahilinde incelenmis olup, 6grencinin son testte dogru tahmini veren stratejileri se¢gme ve

farkli stratejileri birlikte kullanma konusunda gelisim gosterdigi belirlenmistir.
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BESINCI BOLUM

SONUC VE TARTISMA

Bu boliimde Yaratict drama temelli miidahale yonteminin belirlenen diskalkuli riskli iki kiz ve bir
erkek 6grencinin uzunluk Slgme tahmin becerileri lizerindeki etkileri incelenmistir. Bu ¢alisma
Ontest-sontest tek denekli yar1 deneysel desen ile yiiriitiilmiistiir. Calismada ortaya ¢ikan bulgularla

ilgili olarak sonug ve tartisma c¢alismanin problem siras1 dikkate alinarak asagida verilmistir.

5.1. Diskalkuli Riskli Ogrencilerde Yaratici Dramanin Matematik Kaygis1 Uzerinde Etkisine

Ait Sonu¢ Ve Tartisma

Calismaya ii¢ diskalkuli riskli 6grenci katilmig olup elde edilen verilere gore, iki Ggrencinin
matematik kaygi diizeylerinde fark edilir bir diisiis gdzlenmistir. Ancak bir 6grencinin matematik
kaygi diizeyinde degisiklik olmadigi goriilmiistiir. Bu sonuglar, yaratict drama temelli miidahalenin
diskalkulik riskli 6grencilerin matematik kaygilarini olumlu yonde etkiledigine isaret etmektedir.
Bu durum yaratict drama temelli miidahalenin etkililigini ortaya koymaktadir. Arastirmanin bu
sonucu, diskalkuli riskli 6grencilerde matematik kaygisinin giderilmesine yonelik yapilmis olan
onceki ¢aligmalarla uyumludur (Beilock vd., 2010; Soylemez, 2024). Yapilan bir ¢alismada eger
uygun bir matematik egitimi sunulursa matematik kaygisinin azaltilabilecegi Beilock vd. (2010)
tarafindan ifade edilmistir. Ilgili alan yazm incelendiinde Séylemez (2024) doktora tezinde
matematik kaygisini gidermeye yonelik yapilan miidahale yontemlerinin diskalkuli riskli ¢ocuklarin
matematik basarisina ve matematik kaygisina etkisini arastirmistir. Bu ¢alismada benzer sonuglar
ortaya ¢ikmig ve farkli miidahale yontemlerinin diskalkulik riskli 6grencilerin matematik kaygi
diizeylerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Katilimeilarin matematik kaygisini gidermeye
yonelik diger arastirmalarda (Baloglu, 2001, Durmaz ve Akkus, 2016; Mutlu vd., 2019) yapilan
miidahaleler incelendiginde c¢ogunlukla aidiyet ve yeterlilik ihtiyacinin desteklendigi bireysel
miidahalelerin (tahtaya kalkmayi cesaretlendirme, derste kolay soru sormalarini saglama gibi)

desteklenerek matematik kaygisinin azaltilabilecegi aktarilmaktadir. Alan yazin incelendiginde
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yaratict dramanin diskalkuli riskli O6grencilerin matematik kaygisi iizerine etkisine yonelik
caligmalara rastlanmamistir. Ancak yaratici drama igbirlik¢i 6grenme ortami sunmakta olup
matematik derslerini somut ve ger¢ekci materyaller ile desteklemektedir. Bu 6zelligi ile 6grencilerin
kendilerini daha iyi ifade ettikleri ve matematige karsi olumsuz tutumlarini azalttig1 sdylenebilir.
Bu durumu literatiirle destekleyecek olursak, calismalarda ortak bulgunun dramanin 6grencilerin
matematige yoOnelik olumsuz duygu ve tutumlarmin diizeltilmesi konusunda etkili oldugudur
(Altuntas, 2007; Dereli, 2008; Durmaz, 2012; Erginbas, 2009; Ornek, 2007; Uner, 2009). Ayrica,
Baloglu (2001) matematigin soyut bir ders olmasinin 6grencilerin matematik kaygilarini artirdigina
yonelik bulgulari dikkate alindiginda drama temelli bir yaklagimin matematik dersini 6grenciler igin

somutlagtirdig1 goriilmektedir.

Yaratici dramanin ortaya koydugu isbirlik¢i Ogrenme ortami ve matematik derslerinin
somutlastirilmasi gibi yapilandirmaci yaklasima uygun tasarlanan 6grenme ortamlarinin matematik
kaygisint azalttigi sOylenebilir. Egitim ortamlarinda bireysel ihtiyaclarin dikkate alinmasiyla
matematik kaygisi zamanla azaltilabilir ayni zamanda matematige yonelik olumlu tutum
gelistirilebilir (Durmaz, 2012; Durmaz ve Akkus 2016). Bu ¢aligmada matematik kaygisi nedeniyle
o0grenme glicliigli yasayan dgrencilerin yaratict drama yontemi sayesinde matematik kaygilarinin
azaltilip, 6grenmeye kolaylastirici bir ortam sagladigi diistiniilmektedir. Choi vd.(2020) ve
Shakmaeva (2022) yaptiklart calismalarda farkli egitimsel miidahalelerin Ogrencilerde genel
matematik kaygilarini azalttig1 ve sonucunda matematik performanslarinda artis sagladiklarini ifade

etmislerdir.

5.2. Yaratica Drama Temelli Miidahale Yontemi Siirecinde Diskalkuli Riskli Ogrencilerin

Matematik Kaygi Boyutlarna iliskin Sonuc ve Tartisma

Bu béliimde Matematik Kaygi Olgegi ii¢ faktdrde ele alinmuis olup, dgrencilerin olumlu ve olumsuz
diisiinceleri ile tutumlar1 dikkate almarak bulgular elde edilmistir. Ogrencilerden ikisi yaratic1 drama
temelli miidahale programi sonrasinda tahtaya kalkmaktan korkmadiklarini ve matematik dersinde
soru sormaktan ¢ekinmediklerini ifade ederken, bir 6§rencinin diisiincesinde degisiklik olmamuistir.
Tiim Ogrenciler miidahale programi sonrasinda matematigin eglenceli bir ders oldugunu
diistindiiklerini ifade etmislerdir. Matematigin faydali bir ders olmasi konusunda iki 6grencide
olumlu degisiklikler yasanirken bir dgrencinin fikri degismemistir. Olgegin tutum ile ilgili

sorulara bakildiginda miidahale programi sonrasinda matematigin cogu zaman sikici bir ders
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oldugunu diisiinmediklerini ve matematigin anlasilmasinin zor olduguna katilmadiklarini ifade
etmislerdir. Calismada Ogrencilerin olumlu diisiincelerinde anlamli bir artis olurken olumsuz
diisiincelerinde diislis meydana gelmistir. Bununla birlikte, 6grencilerin matematige karsi tutumlari

olumlu yénde gelismistir.

flgili alan yazn incelendiginde Ilaslaner Terzi (2019) yiiksek lisans tezinde dgrencilerin yaratici
drama yonteminin uygulandigi derslerde daha iyi hissettiklerini ve daha fazla mutlu olduklarini
ortaya koymaktadir. Ozellikle Ogrenciler yaratict drama derslerinden sonra ifade ettikleri
gorislerinde, matematige olan tutumlarinin olumlu yonde degistigini belirtmislerdir. Klasik
yontemlerin diginda yenilikgi bir yaklagim olan yaratict drama ydnteminin, 6grencilerin matematige
kars1 olan tutumlarinda ve matematik dersine karsi ilgilerinde anlamli ve olumlu bir artis meydana

getirdigi goriilmektedir.

Literatiirdeki bir¢ok c¢alisma bu arastirmanin sonuglari ile benzer Ozellikler tasimaktadir.
Arastirmalarda yaratict drama yontemi sayesinde dgrencilerin matematige yonelik olumlu tutum
gelistirdikleri ve matematik dersine karsi1 olan korkularinin azaldigi sonucuna ulagsmislardir (Ceylan,
2014; Duatepe, 2004; Giimiis, 2017; Soner, 2005; Sozer, 2006; Tiirker Biber vd., 2017). Baska bir
caligmada ilkogretim 3. Sinif 6grencilerine yaratict drama yontemi ile uzunluk dlciileri anlatilmis
ve Ogrencilerin matematik dersine yonelik tutumlari belirlenmistir. Aragtirmanin sonucunda
Ogrencilerin 6n tutum ve son tutum puanlar arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasilmigtir
(Kayhan, 2004). Bunun yanm sira Ekinozii (2003)’lin yiiksek lisans calismasinda 6grencilerin

cinsiyetine gére matematik dersine kars1 tutumlari incelenmis ve farklilik olmadig1 vurgulanmistir.

[lgili alanyazin incelendiginde matematik kaygi diizeyinin incelendigi arastirmalarda yontem olarak
dramanin kullanildig1 ¢cok az ¢alisma mevcuttur. Bunun yani sira matematik kaygisi tizerine yapilan
arastirmalardan biri de Furner (1996) doktora calismasinda matematik dersi alan 6grencilerle
goriismeler gergeklestirmistir. Ogrencileri segerken matematige karsi kaygi duyanlar1 én planda
tutmustur. Ogrencilerin matematik derslerinde kullanilmasini istedikleri y&ntemlerden birkagi

projeler ve matematik oyunlar1 olmustur.

Alanda yapilan calismalarin ¢ogunlugunda matematik derslerinde yaratici drama yoOnteminin
kullanilmasinin 6grencilerin matematige karst olumlu tutum gelistirmesini sagladigi savunulmustur.
Bu diisiinceyi destekleyen baska bir ¢alismada yaratict dramanin matematik kaygisini azalttigi ve
i¢csel motivasyonu digsal motivasyondan daha fazla artirarak matematik motivasyonunu artirdigini,

daha fazla artirdigimi saptamistir (Borlat ve Gencel, 2018). Sonu¢ olarak matematik kaygisinin
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azaltilmasinda yaratict drama yonteminin kullanilmasi olduk¢a faydali olmasina ragden alan
yazinda heniiz diskalkulik 6grencilerin matematige olumlu bakis acis1 gelistirmelerine miidahale
stirecinde kullanilmadigr goriilmistiir. Yapilan aragtirmanin alan yazindaki bu onemli eksiklige

dikkat ¢ektigi sOylenebilir.

5.3. Yaratict Drama Temelli Miidahale Yontemi, Diskalkuli Riskli Ogrencilerin Uzunluklar

Tahmin Etme Becerilerine Etkisine Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Diskalkuli riskli 6grencilere yonelik hazirlanan miidahale programi oncesinde Ogrencilerin
performanslarinda diisiikliik olmasina ragmen, sonrasinda izlenebilir bir puan artisi
gozlemlenmistir. Uygulanan yaratict drama temelli miidahale programimin &grencilerin
performanslarina anlamli ve olumlu katki sagladigi gozlenmistir. Bu ilerleme yaratic1 drama
yonteminin matematik derslerindeki becerilerin gelistirilmesine etki edecek bir miidahale yontemi
olarak kullanilabilecegini gostermistir. Diskalkuli riskli 6grencilerde yenilik¢i miidahale
yontemlerinin kullanilmasi matematik performansin1 artirabilecegi gibi onlarin  matematik
kaygilarini azalttigini 6ne siiren onceki ¢aligmalar: destekler niteliktedir (Borlat ve Gencel, 2018;
Durmaz, 2012; Durmaz ve Akkus 2016). Bununla birlikte bu ¢aligmanin bulgulari, 6zellikle
diskalkuli riski tasiyan 6grencilerin matematikteki soyut konulari (uzunluk 6lgme tahmin becerisi
gibi) daha kolay anlamalarini saglamak kaydiyla 6grenme gii¢liigli yasayan 6grenciler i¢in yaratici
dramanin etkili bir miidahale yontemi olarak belirlenmesinde katkida bulunmaktadir. Yapilan alan
yazin taramasinda diskalkuli riskli 6grencilere yaratic1 drama yonteminin kullanilmasina yonelik
cok fazla galigma bulunmamaktadir (Ulum vd., 2024). Bulunan c¢aligsmalar ise normal 6grenciler
iizerine yapilmis ve matematik derslerinde yaratici drama yonteminin bu dgrencilerin matematik
performanslarini olumlu yonde etkiledigi ifade edilmistir (Aktepe ve Bulut, 2015; Altindal, 2019;
Debreli, 2011; Makas, 2017; Saab, 1988;, Ustiindag, 1995). Bu ¢alisma kendinden onceki
caligmalarla benzer bulgular elde etmistir. Aktepe ve Bulut (2015) yaptiklar1 ¢caligmada uzunluk ve
cevre konularinin 6gretiminde yaratic1 drama yonteminin 6grencilerin matematik performanslarina
olumlu katkida bulundugunu vurgulamislardir. Dolayisiyla bu ¢alismada da matematik dersinin
giinliik yasamla iligkili ve 6nemli konularindan biri olan uzunluk 6lgme tahmin becerileri ile ilgili

kazanimlar1 edinmelerinde yaratici1 drama yonteminin etkili oldugu gortilmistiir.

Bu arastirmada 6grencilere 3 hafta boyunca toplam 12 ders saati yaratici drama yontemi ile uzunluk

6l¢me tahmin etme kazanimlarini ele alan ders planlart hazirlanmis ve uygulanmistir. Yogun olarak
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bir konu iizerinde calisilmasi diskalkuli riskli 6grencilerin performanslarini arttirdigi, ¢alisilan
konudaki becerileri daha kolay kazandigi gézlemlenmistir. Bu ilerleme Bryant vd. (2008) ve
Stevens vd. (2017)’nin ¢alismalar1 ile uyumludur. Yogunlugu ve igerigi artirilmis miidahale
yontemlerinin matematik 6grenme giicliigii yasadigr diisiinlilen Ogrencilerin  matematik
basarilarinda artis sagladigi sonucuna ulagilmistir (Bryant vd., 2008; Stevens vd., 2017). Bunun yani
sira matematik egitimi konusunda desteklenen ¢ocuklarin ilerideki egitim hayatlarinda basarili
olduklar1 goriilmistiir (Wolfgang, Stannard ve Jones, 2003). Bu agidan bakildiginda her ne kadar
bu arastirma sinirli konudan ibaret olsa da sonuglarin diskalkuli riskli 6grencilerin matematik
basarisinin artmasi ve matematik kaygilarinin azalmasi konusunda yogun bir igerige sahip olmasi

nedeniyle umut verici oldugu soylenebilir.

5.4. Yaratict Drama Temelli Miidahale Yontemi Sonrasinda Diskalkuli Riskli Ogrencilerin

Kullandig1 Uzunluk Tahmin Stratejilerine Ait Sonu¢ Ve Tartisma

Bu boliimde ¢alismaya katilan 6grencilerin uzunluk 6l¢me tahmin stratejilerinden sabit nokta ya da
referans noktasi kullanma, birim tekrarlama, 6nceki bilgileri kullanma, rasgele tahmin stratejilerini
farkli sorularda yaygin olarak kullandiklar1 goriilmiistiir. Bu calismada yer alan bulgular alan
yazinla da tutarlilik gostermektedir. Yapilan pek ¢ok calismada benzer stratejilerin yaygin olarak
kullanildig1 belirlenmistir. Bu ¢aligmalardan biri olan Tiryaki (2022)’nin 8. Sinif dgrencilerinin
uzunluk 6lgme tahmininde kullandiklar1 stratejileri inceledigi calismada akademik basarisinda
diistikliik olan 6grencilerin gergek hayatlarinda uzunluk tahmini yaparken en fazla karsilagtirma
stratejisini (sabit nokta ya da referans noktasi kullanma), birim tekrarlama stratejisini, en az da
onceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejisini kullandiklar1 ifade etmistir. Bu ¢calismada ise
sabit nokta ya da referans noktas1 kullanma, birim tekrarlama, dnceki bilgileri kullanma ve rasgele
tahmin stratejilerini ¢aligsmaya katilan 6grenciler tarafindan tercih edilmistir. Bunun yani sira Gooya
vd. (2011) benzer ¢alismasinda 6grencilerin uzunluk 6l¢gme tahminlerinde karsilastirma (sabit nokta
ya da referans noktast), zihinsel metre (zihinde canlandirma), birim tekrarlama ve onceki bilgiyi
kullanma stratejilerini yaygin olarak kullandiklarini ifade etmistir. Ancak rasgele tahmin yapma
stratejisinin genellikle 6grenciler tarafindan tercih edildigine dair ¢alismalarda bulunmaktadir (Er
ve Artut, 2021; Gooya vd, 2011). Bununla birlikte 6grencilerin ¢ogunlukla tahmin birimi ve nesne
hakkindaki onceki bilgilerini kullanarak 6lgme tahmini yapildigim1 sdyleyen arastirmalarda

bulunmaktadir (Hildreth, 1983; Kili¢ ve Olkun, 2013). Budak (2019) ¢aligmasinda 6grencilerin
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karsilastirma, pargalama, sikistirma, birim tekrarlama, referans noktasi kullanma ve gdziinde
canlandirma stratejilerini kullandigini ortaya ¢ikarmistir. Van de Walle (2004) de, boliimleme, birim
tekrarlama, alt boliim kullanma ve referans noktalar1 kullanma stratejilerine dikkat ¢ekmistir.
Segovia ve Castro (2009) yaptig1 ¢alismada Ogrencilerin sinirlandirma, karsilastirma, yeniden
olusturma, referansi yineleme, formiil kullanma, pargalama, rastgele tahmin gibi stratejileri
kullandiklarina deginmistir. Aydogdu (2020) ise c¢alismasinda tahmin yaparken referans noktasi
kullanma, karsilagtirma, rastgele tahmin, yeniden bicimlendirme, pargalama, sikistirma, onceki
bilgiyi kullanma, birim tekrarlama ve goziinde canlandirma stratejilerini kullandigi ancak
ogrencilerin en fazla referans noktas: kullanma ve karsilagtirma stratejileri kullandiklarini tespit
etmigtir. Gortildiigi tizere alan yazindaki ¢aligmalarin bulgularinda normal 6grencilerin kullandig1
stratejiler ile bu arastirmanin 6rneklemi olan diskalkulik 6grencilerin kullandig: stratejiler benzerlik

gostermektedir.

Bu calismada 6grencilerin bir uzunluk 6l¢me tahmini yaparken birden fazla stratejiyi kullandiklari
goriilmistiir. Alan yazin incelendiginde bu ¢alismanin bulgulari ile uyumlu sonuglar ortaua koyan
caligmalar oldugu goriilmiistiir. Bunlarda biri de Kili¢ ve Olkun (2013)’un yaptiklar1 tahmin
becerilerine yonelik yaptiklart ¢alismada kimi 6grencilerin farkli durumlarda birden fazla strateji
kullandiklarin1 gézlemlemislerdir. Ayn1 zamanda bu ¢alismada nesnelerin veya yerlerin boyutlar
arttik¢a kullanilan uzunluk 6l¢gme tahmin stratejisi sayisinin da arttigini tespit etmislerdir. Munakata
(2002) yaptig1 calismada matematiksel tutum ile tahmin beceri 6l¢egi arasinda anlamli bir iligki
bulamamistir. Ote yandan Boz ve Bulut (2012) islemsel tahmin becerilerine iliskin duyussal
faktorleri incelemeye yonelik yaptiklari ¢aligmalarda Ogrencilerin tahmin ile ilgili duygu ve
diisiincelerinin tahmin becerilerini etkiledigini ve tahmin ile ilgili performanslarda sadece bilissel
faktorlerin degil aym1 zamanda duyussal faktorlerin de etkili oldugunu gozlemlemislerdir. Bu
caligmada ise matematiksel kayginin azalmasi ile uzunluk 6l¢gme tahmin becerilerinin artmasi

arasinda anlamli bir iligki oldugu sdylenebilir.

5.5. Oneriler

Bu arastirmada yaratici drama temelli miidahale yonteminin, diskalkuli riskli 6grencilerin
matematik 6gretimine ve matematik kaygisina etkisi incelenmistir. Calisma sonucunda elde edilen
verilerin ortaya koydugu bulgular ve sonuclar neticesinde uygulamaya yonelik ve sonraki

arastirmalara 11k tutacak oneriler sunulmaktadir.

71



Bu calismanin bulgulari 1s18inda, yaratict drama temelli miidahale yontemlerinin diskalkuli riskli
Ogrencilerin matematiksel performanslarini artirmak i¢in etkili bir ara¢ oldugu tespit edilmistir.
Ancak yenilik¢i miidahale yontemleri ile ilgili daha fazla c¢alisma yapilmasi ve farkli 6gretim
yontemleri ile matematik derslerinin ¢esitlendirilmesine ihtiya¢ oldugu arastirmanin uygulamalari
stirecinde gerekli goriilmiistiir. Calisma sirasinda O0grencilerin gercek hayatta karsilasabilecegi
tahmin becerisi gerektirecek durumlarla ilgili performanslarinin diisiik oldugu ortaya ¢ikarilmistir.
Bu nedenle daha fazla gergek hayat problemleri ile karsilasabilecekleri etkinlikler igeren yenilik¢i
miidahale programlarina ihtiya¢ dogmaktadir. Giinliik hayatta uzunluk 6lgme tahmini yapmanin
sik¢a kullaniliyor olmasi nedeniyle 6gretmenlere yonelik egitimlerde konunun 6nemine daha fazla
vurgu yapilmasi onerilmektedir. Ayni zamanda 6gretmenlerin, diskalkulik 6grencilerin matematik
ogretiminde farkli stratejiler ve materyallerin kullanilmasi1 konusunda da bilgilendirilmesi
gerekmektedir. Diskalkulik &grencilere kiigiik gruplar halinde akran 6grenmesinin ve isbirlikgi
O0grenmenin temel alindigi calismalar yapilmasi ve soyut kavramlari anlamakta zorlanan bu
ogrenciler icin matematik derslerinde somut materyallere daha fazla yer verilmesi 6nerilmektedir.
Bununla birlikte 6grencilerin matematik kaygilarinin giderilmesi ve matematige karsi olumlu tutum

gelistirebilmelerini saglamak amaciyla derslerde yaratici drama yontemine daha fazla yer verilebilir.

Bu ¢aligmada uzunluk 6lgme tahmini iizerine ¢calisilmistir ancak diskalkuli riskli 6grencilerin diger
tahmin becerilerinin (alan tahmini, hacim tahmini) gelistirilmesi i¢in arastirmalar yapilmasi
onerilmektedir. Bu ¢alisma yaratict drama temelli miidahale yontemi ile uzunluk 6lgme tahmin
becerileri konusu ile smirlidir. Ileride yapilacak calismalarda matematik derslerindeki farkli konular
ve kazanimlar eklenebilir.Diskalkuli riskli 6grencilerle ¢alisma konusunda yasanilan zorluklar
(6zellikle diskalkulik 6grencilere ulagma, arastirma i¢in gerekli izinlerin alinmasi, aile, 6gretmen ve
0zel egitim merkezlerinden kaynaklanan giicliikler, okul idarelerinin ¢caligmalara sicak bakmamasi,
arastirma sirasinda karsilasilan giicliikler ve alan yazinda bu alanda ¢aligsmalarin azlig1) bu alandaki
caligmalarin daha az sayida olmasina neden olmaktadir. Ancak arastirmacilara diskalkuli gibi 6zel
ogrenme glicliikklerinin tanilanmasi ve arastirmalara katilimlar1 (aile izinleri, 68renci istegi)
konusunda gereken kolayliklar saglanirsa ve arastirmacilar bu yonde tesvik edilirse bu alandaki

arastirma sayisinin artig gosterecegi diistintilmektedir.
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Ek 3. 4. Smif i¢cin Gelistirilen Matematik Basar1 Testi

Yonerge: Bu testte toplam 22 soru bulunmaktadir. Liitfen sorulan dikkatli
okuduktan sonra dogru oldugunu diisiindiigiiniiz segenegi isaretleyiniz. Bu test
sadece arastirma amaciyla kullamlacak olup verdiginiz cevaplar kesinlikle
gizli tutulacaktir. Destekleriniz igin ¢ok tesekkiirler!!!

1. (4 x 100 000) + (8 x 1000) + (4 x 100) + (4 x 10)

Yukanda ¢dziimlenmis hali verilen say: agsagidakilerden hangisidir?

A) 408 440 B) 480 440 C) 408 004 D) 48 440

2. 126 - 114 f=f 102 jo —{ 78

Yukaridaki say: oriintiisiinde bog birakilan kutuya hangi say1 yazilmahdir?

A) 88 B) 90 C) 92 D) 94
i A Bir ilcede 3257 kiz 6grenci ve 4862 erkek

ogrenci vardir.
Bu ilgedeki toplam oOgrenci sayisini
asagidaki ogrenciler tahmin etmistir.

Buna gore hangi oOgrencinin tahmini
gercek sonuca en yakindir?

Ogrenci Tahmini
A) Deniz 8010
B) Mert 8100
C) Fatma 8120
D) Ayse 8200
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Beyaz Kamyon Gri Kamyon

Beyaz kamyonun kasasina 485 kg domates ve 673 kg patates yiklenmistir.
Gri kamyonun kasasina ise 728 kg elma ve 536 kg armut yidklenmistir.

Buna giire beyaz kamyona yiiklenen yiik miktan gri kamyona yiiklenen yiik
miktarnindan kag kg azdir?

A) 106 B) 137 C) 188 D) 243

Olimpiyatlara hazirlanan Ali, ogleden once wzunlugu 360 m olan atletizm
pistinde 15 tur, 6gleden sonra uzunlugu 480 m olan atletizm pistinde ise 12
tur kosmustur.

Buna gidre Ali'nin bu iki pistte kostugu mesafe toplam ka¢c metredir?

A) 10 160
B) 11 160
C) 11610
D) 12 160

B kati 2048 olan sayimin 44 fazlas: kactir?

A) 256 B) 100 C) 344 D) 300

axs8=18+

Yukaridaki esitligin saglanmasi icin “ D" yerine hangi say1 yazilmahdir?

A) 18 B) 16 C) 14 D) 12
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8. B+7#13-5

Yukandaki ifadede esitlik durumunun saglanabilmesi icin asagidaki
islemlerden hangisi yapilmahdir?

A) B sayisimin yerine 3 sayis gelmelidir.
B) 7 sayisiyerine 4 sayisi gelmelidir.
C) 13 sayisi yerine 16 sayisi gelmelidir.
D) 5 sayisiyerine 0 sayisi gelmelidir.

3
9. Ahmet aldig burs parasimin E’L’] ile kirtasiye alis verisi yapiyor, kalan parasim
ise annesine veriyor,

Burs parasi 648 lira olduguna gire, Ahmet'in annesine verdigi para kag
liradir?

A) 243 B) 405 C) 545 D) 603

10. Asagida verilen kesirlerden hangisi digerlerinden kiigiktiir?

9 7 5
A) z B) o E}E D)2=

3 2
11. Ali misketlerinin E’i’mi] kardesine, E’sini ise arkadasina veriyor.

Buna gire geriye Ali'nin misketlerinin kacta kagi kalmigtir?

3 2 7
A = B) = E}E D)

@

12. Asagidakilerden hangisi kare ve dikddrtgenin ortak Gzelliklerinden biri
degildir?

A) 4 kenar vardir.
B] 4 kosesi vardir.
C) Karsihkh kenarlan kesismez.

D) Kenar uzunluklan birbirine esittir.
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TaRInasur
13. Asagida ilmlﬂﬁﬁk_laﬁl_n‘narinda gizilmis olan sekillerden hangisini

olusturmak icin 10 tane e kiip gerekir?

A} - ' - - B} - - -

C) D)

14,

Yukanda kareli kdgitta verilen seklin dogruya gore simetrigi asagidakilerden
hangisidir?

4
A) - B)
i ~
v
w
A A
o) D)
—
o
Q6
7 v
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Yukanda kareli kdgitta verilen acinin &lgiisi kac derecedir?
(Bu soruda agdlcer kullanniz.)

A) 40 B) 50 C) 60 D) 70
16- _:'.\-—:',ﬂ'j--;\-l
Uiyl
:
IR
I, e I P o
L el T

Sekildeki zurafarin boyu gergedanin boyundan 355 em uzun, gergedanin boyu ise
tavsanmin boyundan 1 m uzundur.
Tavgarnin boyu 45 cm olduguna gire ziirafarin boyu kag cm’dir?

A) 50 B) 100 C) 400 D) 500

17. Bir kenar uzunlugu 30 m olan kare seklindeki bir arsamin icerisine bina ingaat
baslayacaktir. Gérevli disindakilerin, bu arsaya girmemesi icin ¢cevresine 2

sira uyar seridi ¢ekilecektir.
Bunun ig¢in en az ka¢ metre uyan seridi gereklidir?

A) 120 B) 240 C) 300 D) 600
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18. Ogretmeni Ali'den alami 16 birimkare olan kareyi kareli kigida cizmesini
istiyor.

Buna giire Ali'nin gizimi asagidakilerden hangisi olabilir?

A) B) C) D)

19, istanbul'da dizenlenen ve Tirkiye'nin 2. oldufu 2001 Avrupa Basketbol
Sampiyonasi 1 hafta 3 glin sGrmdstir. Bu turnuvay izlemeye giden Mehmet,
turnuva siresince her glin 125 lira harcarmigtir.

Buna gore Mehmet turnuva boyunca toplam kag lira harcamigtir?

A) 500 B) 875 ) 1250 D) 1500

20. Ogulcan dogdugunda kilosu 2 kg 600 g'di. Ogulcan’in kilosu l.ay 600 g ve
2.ay BOO g artrigtr.
Buna gire 2.ayin sonunda Ofulcan'in kilosu asagidakilerden hangisine
esittir?

&) 3kg Bj3kg200g Cl3kgol0g D)4 kg

21. Sitin faydalanni duyan Ali, her giin 400 ml sit icmeye baslamistir,
Buna gdre Ali bir haftada ne kadar siit iger?

A) 2 L800 mL
B) 2L 400 mL
€) 2L200mL
D) 4L
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22.

Tablo: Otoparktak: Araglar

Arac Turl Arac Sayisi
Otomokbil 25

Kamyon

Minibis i5

Otobiis 10

Yukandaki sikhk tablosu; bir otoparkta cumartesi gind bulunan otomobil,
kamyon, minibls ve otobis miktarin géstermektedir.

Bu tabloya gore asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Otoparktaki otomobil sayisi minibds sayisindan 10 azdir.

B) Otoparktaki otomobil sayisi minibls sayisi ile otobds sayinin toplamina
esittir.

C) Otoparkta en cok kamyon bulunmaktadir.

D) Otoparktaki toplam arag sayis 50°dir

TEST BITTI.

97



Ek 4. Diskalkuli Belirtileri Kontrol Listesi

fgig; DISKALKUL
Diskalkuli Belirtileri Kontrol Listesi* A DERNEGI

Gilnlik Yasam Problemleri E/H
Yiksek dizeyde matematik kaygis: yasgar, A
Yetersiz bir ydn algisina sahiptir, ydnlerle ilgili kavramlan kanstinir.

Parasal iglemlerde (ahg-veriste, para Uistil, para bozma) zorluk yasar.

Saati 8grenme ve sbylemede yavastir.

Zaman yGnetiminde giiclOkler yagar.

Matematiksel aktivitelerde iglemleri yavas yapar.

Gruplama ve paylagimda glcllkler yagar.

Oyun boyunca skoru-puam akilda tutmada zorlanir.

Hesap makinas: kullanmakta problemler yagar.

Telefon, kimlik vb numaralan kaydederken-aktarirken rakamiann siralarnini karnigtinr,

Benlik Saygis: Problemleri E/M
Anlamadi§ halde dgretmenine soru sormaktan ¢ekinir.

Verdigi cevaplarda glvensizdir.

igine kapanma/grenilmis caresizligi benimsemistir.

Grup etkilesim oturumlanndan nefret eder.

Sayiaria llintili Problemler E/H
Zihinden hesaplama yapmada zorlamir,

Basit toplama islemlerinde parmaklarim kullanr.

Cok kiiglik gokluklar: bile sayma (4'ten az) ihtiyac: hisseder. Sanbil yetisi

Makul bir sayisal cevap vererek tahmin etmede yetersizdir.

Somut materyal kullanmaya devam etme ihtiyacim hisseder.

lleri dogru saymay gilg bulur. 10'a kadar, 20'ye kadar, 50'ye kadar

Sayidan dogru bir bicimde aktarmada-yazmada glcliik yasar. (rakamlarn bas asag: tersine
¢evirerek veya ters yliz eder)
Kendinden emin bir sekilde geriye dogru sayamaz.20-1, 50-30 gibi

Matematiksel Dil Problemleri EM
Matematiksel islemleri agklamakta sikintilar yasar.
Sozel bir problemi ¢6zmek icin dogru stratejiyi secmede zorlanir.
Teknik olarak verilen metni dogru bir sekilde okur ancak matematiksel dili anlamada
basansuzdir.
Ogrenilen bir durumu bagka bir duruma genellemede sikint: yasar.
Sozel bir problemi yorumlamada hatalar yapar.
Matematiksel terimleri esitlik, toplam, art: gibi kangtirir.
Matematiksel sdzciikleri saylaria iligkilendirmede zorlanir.
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(lELéé‘ DISKALKULI
Diskalkuli Belirtileri . DERNECI

' I L, e

Kontrol Listesi* b —_
Bellek Giglikleri E/H
Carpim tablosunu da iceren temel sayisal durumlan 8grenmeyi ve hatirlamay giic bulur. A

Temel matematiksel sembolleri, matematiksel kurallar, formiilleri ve kisaltmalari 6grenme

ve hatirlamada giclikler yasar.

Daha dnce akicilik kazandi@ islemleri unutur.

Uzun sbzel problemieri tamamlarken toplami unutur.

Ardigik Sayilaria ilintili Problemier E/H
Sayilan deger ve siralanina gore dizmede problemler yasar.

Sayarken nerede kaldigimi/nasil devam edecegini unutur.

Carpim tablosunu ezbere okumada zorlanir.

Uzamsal Diizenleme ve Gorsel Algilamayla llintili Problemler ' E/M

Rakamlan ve kendi aralaninda yer degisimlerini kanstinr. Ornegin; 12 ve 21 veya 6 ile 9 'u
' gibi..
Temel sembolleri karistinir. Ornegin; + ve x gibi

Islemleri sayfada diizenli-hizal bir sekilde yazamamasi nedeniyle cogunlukia hatal sonuglar
bulur.

6-4 ile 4-6 arasindaki farklihd) anlayamaz.

Sayilar tahmin ve yuvarlamay gl bulur.

Analog bir saatte zaman sdylemeyi giic bulur

Matematiksel islemlerie dolu bir cahgma yapragini gordiigiinde kafas: kangir.
Bir grafikte ve kourdinatta eksenleri kanytinr,
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Ek 5. Ogrenci Tamima Formu

OGRENCT TANIMA FORMU
Adh Soyads
{Fkulu
Sl il
(gretmeni

Dosgwm Tarihi
HEuba A Anne Auda
Veli iIrEi-.l'l: Tek:
Rilgiberi

BABAYA AIT BILGILER
Haba Saf () (M | )
Raba Oz () Uvev ()
Eabammn Meslegi
Babamn Ogrenim Durumu
Babamn Aviik Geliri

ANNEYE AIT BILGILER
Anne Safi] a0 )
Anne i) Uvey [ )
Ammenin hmim urams
Amnmenan Mesbgi

ADI YASI KIZ-EREK. | OKUYOR SINIFI-
MU? DML

|
2
3
4
5

EY DURITMD

Eendintzin ma' kira na?

Aymi evde kag kasi yasryor?

Kag Odali (Ayn Odas var mi?
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SAGLIK
TR

Crepirdifi businliklsr vams nela?

Crmpirlef kagalar vama neler?

Has=talik yiiriinden voya kam yiirinden okula

gitmadif oldu mou?
Cermede bir problens vagyor mu?

[ problom yagiyor mu?

Herhangs bir delir voya sakstlegn var mm?

Ailede Oiirl bireyler varsa kimler?

EGITiM
GECMIsI

(koul dmcesi eginin almmg mt

K yageula okula haglamig”

Cxgrermen degrsiinemis ma?

Ol cheqfagtarmmiag i 7

Oluma- yarmada problom vasyor mu?

Okcula devansla hir aksama almus mu?
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Ek 6. Veli I¢in Bilgilendirilmis Onay Formu

Saym Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu ¢alisma, “Diskalkulik 6grencilerin matematik 6gretiminde yaratici
drama yonteminin etkisi”’ adiyla, 02.01.2024 - 25.10.2024 tarihleri arasinda yapilacak bir
arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Ilkokula giden matematik 6grenme giicliigiine (diskalkuliye) sahip olan
Ogrencilerin matematik 6gretiminde yaratict drama yonteminin etkisindir.

Arastirma Uygulamasi: Bu arastirmada on-test, son-test, kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilacaktir. Yar1 deneysel desen modelinin ilk asamasi olarak deney ve kontrol grubu birbiriyle
benzer olacak sekilde tarafsiz olarak olusturulacaktir . Sonrasinda her iki grup on-test islemine tabi
tutulacak ve uygulama oncesi baslangi¢ durumlari ortaya konacaktir. Bir sonraki asamada ise deney
grubuna yaraticit drama yontemi kullanilarak ders anlatimi yapilirken, kontrol grubu miifredattaki
uygulamasina devam edecektir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul yonetiminin de izni ile gerceklesmektedir.
Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliiliik esasina dayali olmaktadir. Cocugunuz
calismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz igin herhangi bir istenmeyen etki
ya da risk tagimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir
ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma
durumunda ogrencilerin akademik basarilari, okul ve Ogretmenleriyle olan iligkileri
etkilemeyecektir.

Calismada 6grencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamamiyla gizli
tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir. Ancak,
uygulama sirasinda ¢ocugunuz kendisini rahatsiz hissederse uygulamay1 yarida birakip ¢ikmakta
Ozgiirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi igin gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz
caligmaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracim
uygulayan kisiye, ¢alismay1 tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir. Uygulama ¢alismasina
katilmamak ya da katildiktan sonra vazgegmek cocugunuza higbir sorumluluk getirmeyecektir.
Onay vermeden once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz. Calisma
bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi
isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Ek 7. ilkokul Cocuklar1 i¢in Matematik Kayg1 Olcegi
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Katihyorum Kararsizim Katilmiyorum

1- Matematigi gercekten seviyorum. () () ()

2- Bazi matematik konularim () () ()
dfrenmekte zorlamyorum.

3- Matematigin anlasilmasi ¢ofu zaman () () ()
zordur.

4- Matematik eglenceli bir derstir. () () )

5- Ogretmenim bu ders matematik () () ()
1sleyecegiz dediginde mutlu olurum.

6- Matematik genelde sikict bir derstir. () () ()

7- Matematik benim i¢in faydalidr. () () ()

8- Keske okulda daha fazla matematik () () ()
dersi yapsak!

9- Matematik derslerinde yardim () () ()
istemekten ¢ekinirim.

10- Matematik dersleri beni rahatsiz eder. { ) () ()

11- Matematik derslerinde §retmenim () () ()
bana soru soracak diye endiselenirim.

12-Matematik derslerinde soru sormaktan () () ()
cekinirim.

13- Matematik derslerinde tahtaya () () ()

kalkmaktan korkarim.

Ek 8. Uzunluklar1 Tahmin Becerisi Olgegi
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Ben Bir Tahmin

Uzmaniyvim!
Admm:
Smifim:
[ ] Kiz
|| Erkek

T

Havucun uzunlugu bu seritlerin kag tanesi kadardir?

Havug bu seritlerin yaklasik tanesi kadar uzunluktadir.

Havucun uzunlugu ne kadardir?

Havucun uzunlugu yaklagik cm uzunlugundadir.
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7

1) /

Yandaki ejderha sineginin baginm iistiinden
kuyrugunun sonuna kadar olan uzunlugu bu
seritlerin kac tanesi kadardu?

Fyr
_:/':Il..'-
[

Ejderha sinegi bu seritlerin vaklagik tanesi kadar uzunluktadir.

2)

Cizgilerin uzunlugu ne kadarda?
A / B K C

A cizgisi vaklasik mm uzunlugundadir.
B cizgisi vaklasik mm uzunlugundadir.

C cizgisi vaklasik mm uzunlugundadir.

3)
Yaklagik 4 cm uzunlugunda diiz bir ¢izgi ¢izin.

4)

Bu seridin vaklagik dért kati uzunlugunda diiz bir ¢izgi ¢izin.
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S

Bu zincirin uzunlugu toplam ne kadardur?

Zincir toplamda vaklasik mm uzunlugundadir.

6)

Bu seridin vaklagik fi¢ kati uzunlugunda diiz bir ¢izgi cizin.

7)
Masanin tizerindeki atik kagit sepetinin viiksekligi vaklagik kag paket fotokopi
kagidi kadarda?

Masanin tizerindeki atik kagit sepeti vaklagik fotokopi kagidi paketi
kadar viiksektir.

8)

15 cm uzunlugunda diiz bir ¢izgi ¢izin.
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9)
Smaf kaptsmm genisligi kag veni kalemin uzunlugu kadardir?

"ot

Smuf kapismm genigligi veni kalemin uzunlugu kadardar.

10)

Yaklasik bir atag uzunlugunda diz bir cizgi cizin.

11)

Bu senitlerden k?ﬂsi tahtadala ce ;
Tahtaki cetvel vaklasik olarak bu seritlerden tanesi kadaru

12)

100 TL'nin vaklasik bir uzun kenari kadar uzunlukta olan diiz bir cizgi cizin.
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13)

Bu cizgiler ne kadar uzunluktadr? e 4
o~ /
: /
& i E ’
D cizgisi vaklagik cm : /
[ .'_ : ;
uzunluktadr. : /
’
o !
- ’
<& :

F ¢izgisi vaklagik cm uzunluktadir.

E ¢izgisi vaklagik cm
uzunluktadir.
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[13)
Tahtadaki sar kurdelenin uzuinlugu ne kadardu?

San kurdele yaklagik cm uzunlugundadir.

Trenin toplam uzunlugu ne kadarduw?

Trenin toplam uzunlugu vaklasik cm kadardar?

16)

Bu seritlerden kac tanesi test kitapg1gmm uzun kenar kadardu?

Test kitapcigmimn uzun kenan bu seritlerden vaklasik tanesinin uzunlugu
kadardr.
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' Sayfanm ewrafindaki bu gerceve ne kadar uzundur?
:.: Bu sayfanin etrafindaki ¢ergeve vaklasik .... cm uzunlugundadir.

18)
1 TL'l1ik madeni paralarin kag tanesi tist tiste dizildiginde icecek kutusunun
¢ yiiksekligi kadar olur?

. Igecek kutusu yaklasik tane fist iiste dizilen 1 TL’lik bozuk para kadar
vilksektir.

19)

Tahtadaki gizim blogunun uzun kenarine kadardmr?

Cizim blogunun uzun kenan vaklasik  cm uzunlufundadir.

20)
Karatahtadalsi sihirli tahtanm kisa kenar ne kadar nmmdur?

Sihirli tahtanimn kisa kenan vaklasik cm uzunlugundadir.
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21 : :
) Sol tarafta bir bigak resmi
gOrivorsunuz.

Gergekte bir bicagm uzunlugu ne
kadardu?

Bir bicak vaklasik cm uzunlugundadir.

Sol tarafta dogum giinti mumlarmim bir resmini gériyorsunuz.
Gergelite en kiigiik boyutlu dogum ginid mumu ne kadar
A\ uzunluktadir?

Bir dofum giinii mumu vaklasik  mm umnlufundadar.

23)

Sag tarafta bir diabolo resmi géritvorsunuz.

Gergekte bir diabolo ne kadar genisliktedir?

Bir diabolo vaklastk  cm genisligindedir.

24 ey : ,
) Sag tarafta bir kibrit kutusu resmi P

girivorsunuz.
Gergekte bir kibrit kutusunmm uzunlugu ne
kadardu?

Bir kibrit kutusu vaklasik mm uzunlugundadir.
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V4

25)

Resme bakm ve bir kredi kartmm uzun kenarmi
hayal edin. Uzunlugu 8,5 cm'dir.

G

Bu sayfadaki geritne kadar uzun?

Bu sayfadaki gerit vaklagik cm
uzunlugundadr.

Y4
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Soldaki resme bakm ve bir CD koruma kutusunun uzun
kenarmm uzunlugunu haval edin.
Bu 15 cm uzunlugundadir.

Tahtadaki giin batimi posterinin uzun kenarine
kadard?

Giin batimi posterinin uzun kenart vaklasik ... cm
uzunlugundadir.

Soldaki resme bakm ve bir TicTac'in uzunlug

Bir TicTac 10 mm uzunlugundadir.

Sagdaki tutil ne kadar uzun?

Totil vaklasik  mm uzunlugundadar.

28) /_)

Bu serit 2 cm uzunlugundaysa,
sag taraftaki bova fircasmnm uzunlugu ne kadardr?

Bova fircasi vaklastk  em uzunlugundadir.
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Bu serit 20 cm uzunlugundadir.
Tahtadaki minion posterinin uzun kenari ne kadar uzunluktadr?

Tahtadaki minion posterinin uzun kenari vaklasik  cm uzunlugundadir.

30) /

Bu serit 3 mm uzunlugundadr.

Sag taraftaki kalemtirasm uzunlugu ne kadardwr?

Kalemtirag vaklasik mm uzunlugundadir.
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Ek 9. Yaratici Drama Ders Planlar
Yaratict Drama Ders Plani 1

Ders: Matematik
Sinif: 4
Siire: 40+40
Ogrenci kazanimlar

e Miizik esliginde hareket edebilme

e Yeni insanlarla tanigmaya istekli olma
Yaratic1 Drama Kazanimlari

e Grupla iletigim kurabilme

e Dikkatini kisi, nesne, durum vb. {izerinde yogunlastirabilme

e Bireysel ozellikler ile duyu ¢alismalar1 arasindaki iligkileri kavrayabilme

¢ Kendini bagkasinin yerine koyabilme

e Giinliik sorunlarin ¢dziimiinde yaratic1 dramay1 kullanmaya baglilik

e Yaratici drama sonrasinda akran degerlendirmesi yapabilme

e Yaratict drama sonrasinda 6z degerlendirme yapabilme
Ogretme Yontem ve Teknikleri
Yaratici Drama (rol yapma, dagaclama, donuk imge, sorucevap, problem ¢6zme, isbirlikli 6grenme)
1. Isinma ve Rahatlama Calismalar:
Etkinlik 1: Flamingolar ve Penguenler
Amag: Isinma, hareket etme ve eglence
Siire: 10-15 dakika
Katilimeilardan bir goniilli secilir ve bir “flamingo” olarak diger katilimcilart “penguenler’i
yakalamasi istenir. Flamingo cabuk hareket edemez fakat zarif ve yavas adimlar atar, her bir
adiminda kanatlarini asagiya-yukariya dogru hareket ettirir. Penguenler ¢abuk hareket ederler fakat
kii¢iik adimlarini atarlarken kuyruklarini sallarlar (ellerini arkada kavustururlar). Eger bir penguen
yakalanirsa o artik bir flamingodur! Tek bir penguen kaldiginda bu sefer penguen flamingolar
yakalamaya caligir. Tiim flamingolar penguene doniistiigli zaman oyun sona erer. Not: Bu oyun

siirlar1 belirlenmis bir alanda oynanmalidir.

Etkinlik 2: Miizikli Balonlar
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Amag: Katilimcilarin birbirlerinin isimlerini 6grenmesini ve iletigim kurma

Siire: 10 — 15 dakika

Malzemeler: Oyuncu sayisi kadar balon, 5-10 tane Asetat Kalemi, CD ya da miizik ¢alar.

Tim oyunculara gesitli renklerde balonlar dagitilir. Balonlar1 sisirmeleri ve {izerine isimlerini
yazmalari istenir. Daha sonra miizik ¢almaya baglar ve katilimcilarin balonlart havaya atarak dans
etmesi istenir. Miizik durana kadar balonlarin tamamini olabildigince havada tutmaya ve yere
diisiirmemeye caligmalari istenir. Miizik durdugu zaman herkes en yakinindaki balonu yakalayarak,
ellerindeki balonun iizerinde ismi yazan kisiyi bulmaya ¢alisir. Liderin verdigi siire igerisinde ismi
yazilan kisi bulunamazsa, miizik tekrar agilir ve siire¢ ayni sekilde devam eder.

Etkinlik 3: Canlandirma

Renkli kagitlara roller ve olaylar eslenecek sekilde yazilir. Kagitlara sayilar verilir.
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1 1

OGREMCI OGRETMEM

[KOPYA CEKER) [KOPYa CEKEM SEREMNCIYI YaKALAR)

2 2

COCUK ANMNE
(BARDAK KIRAR, YALANM SOYLER) [BARDASI KIMIN KIRDIGINI
1 OGEREMMEYE CALISIR Y

3

YASLI ADAM

[KARSIDAM KARSIYA SECEMIYOR,
KORKUYOR )

4

OGRETMEM

| OER ERIDES INI ST ERALATE DER SINI SEWRIES]
BOORLIS L IR, [, ETRIEYE (LaLFSIR |

5 S5

COCILE COCUK
[ARKADASININ DOGSUM GlMDND [ oS UR GO LNUTAN ARKAD AN
UMUTUWRE siriRLEN IR

Ogrencilerinistedikleri kagitlar1 gekmesi beklenir. Liderin komutuyla ayn1 say1y1 ¢ekenler gruplastr.
Ornegin; Lider 1 numarali grubun sahneye gikmasini ister. Ogrencilerden biri gretmen digeri
ogrenci roliinii alir. Ogrenci kopya ¢ekmeye calisirken 6gretmen tarafindan farkedilir. Boylece
dogaclama kism1 baslamis olur. Ogrencilerin kendini ifade etmeleri i¢in firsatlar olusturulur. Diger
ogrencilere karakterler ve olay ile ilgili bilgi verilmez. Ogrencilerin kendisinin ¢6zmesi beklenir.
Ornek canlandirma:

A: Hey oglum ne yapiyorsun?

B: Ogretmenim kolum kasindi. (Kolunu gizlemeye calisir)

A: Gel bakalim ben kastyim kolunu

B: Geliyorum (Ogrenci mahgup kafasi dniinde dgretmenin yanina gider.)
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Bu sekilde devam eder roller degistirilerek canlandirmalar bir kez daha farkli 6grenciler tarafindan
sunulur.
EtKkinlik 4: Degerlendirme:
Her dogaclama sonrasinda 6grencilere asagidaki sorular yonlendirilerek, hem kendilerini hemde
arkadaslarini degerlendirmeleri istenir.

e Buradaki karakterler kim?

e Olay ne?

e Sen hangi karakterin yerinde olmak isterdin?

e Arkadaslarin duyguyu hissettirebildi mi?

e Karakterin yerinde sen olsan ne yapardin?
Etkinlik 5: Donuk imge
Ogrencilerden canlandirma siirecinde ele alinan roller ve karakterlerden en ¢ok etkilendiklerinin bir
imgesini jest ve mimiklerini kullanarak gostermeleri istenir. Donuk imge yontemi kullanilarak
ogrencilerin 6rnegin kopya c¢ekmeye calisan 6grenciye ait bir yiiz ifadesiyle donup kalmalar
sOylenir. Her bir 6grenci verilen kisa siire igerisinde bir viicut formu alarak karakterleri imgeler.
Lider heykel gibi duran her bir 6grencinin mimiklerini, viicut formunu gozlemler ve tiim

ogrencilerin kendilerini alkiglamalariyla siire¢ sonlandirilir.

Yaratict Drama Ders Plam 2
Ders: Matematik
Simif: 4
Siire: 40+40
Yaratic1 Drama Kazanimlan
* Bireyin kendini ifade edebilme becerisini kazanmasi.
* Bireyin arkadaslariyla dogrudan iletigim kurabilmesi ve benlik algisin1 kegfetmesi.
* Bireyin dikkatini bagka kisiler ve yeni durumlar iizerinde yogunlastirabilmesi.
* Birey ve topluluk arasinda karsilikli giiven duygusunun gelistirilmesi.
* Hizli diistinme becerisi kazanabilme.

* Benzerlik ve farkliliklar1 gérerek siniflandirabilme.
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Ogretme Yontem ve Teknikleri
Yaratici Drama (rol yapma, dagacglama, kor dolastirma, fotograf karesi, soru cevap, problem ¢6zme,
isbirlikli 6grenme)

1. Isinma ve Rahatlama Calismalari

Etkinlik 1: Kor Dolastirma

Amag: Katilimcilarin karsilikli giiven duygusunun gelistirilmesi.

Siire: 10-15 dakika

Gruptaki 10 kisi ikiserli olarak eslesir. Sirayla eslerden biri gozlerini kapatir. Diger es onu higbir
zarar vermeden dolastirir. Herhangi bir yere gotiiriir. Hayvanat bahgesi, ¢iftlik, lunapark vs. orada
gordiiklerini gozii kapali arkadasina anlatir. Sonra gdzii kapali olan goéziinii acar ve esi goziinii

kapatir, o da onu istedigi bir yere gdtiiriir, gordiiklerini tanitir ve anlatir.

Etkinlik 2: Aci-Tath Oyunu

Amag: Katilimeilarin jest ve mimiklerini dogru bir sekilde yapabilmesi

Siire: 10 — 15 dakika

Cocuklar sira biciminde yan yana dizilirler. Ogretmen karsilarina geger, aci, eksi, tath vb. tat
bildiren sozciikleri sdyler. Aci denilince, ¢ocuklar hep birlikte, agizlarin1 agip elleriyle agizlarini
yelpazeleyerek, agizlarinin acidan yandigimi belirtmeye ¢alisirlar. Eksi denilince, yiizlerini
burusturup eksi yemisler gibi mimikler yaparlar. Tatli denilince, tatli yemis gibi damak saklatip

giiliimserler.

3. Etkinlik: Canlandirma —Dogac¢lama (Fotograf Karesi)

Gruptaki katilimcilarin birinden bir fotograf karesindeki herhangi bir zamanda, herhangi bir yerde
herhangi bir olay1 donarak hareketle ifade etmesi istenir. Daha sonra diger katilimcilarin olusturulan
bu fotografa sirayla katkida bulunmalari istenir. Gruptaki katilimcilarin bir 6nceki katilimcinin ve
genel olarak fotograf karesinin ne anlattifiyla ilgili durumu iligkilendirerek katkida bulunmalari

istenir. Her katilime1 fotografin genel goriintiisiiyle iliskili bir durus sergiler.
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Etkinlik 4: Degerlendirme
e Fotograflarin hangi konu, mekan ve zamani temsil ettikleri hakkinda sorular sorulur.
e Fotograf karesinde olmayan katilimcilar kareyle ilgili goriislerini  sOylerler,
degerlendirmeler ve yorumlar alinir.
e Bu degerlendirmelerden yola cikilarak senaryolar olusturulup canlandirma yapmalar
istenir.
Etkinlik 5: Ben Onemliyim (Canta Oyunu)
Amag: Muhakeme ve empati 6zelligini gelistirmek.
Bu etkinlikte konuya gore her bireye bir 6zellik verilir. Lider matematik konulari ile ilgili gorevleri
(toplama islemi, ¢ikarma islemi, carpma islemi, bolme islemi, geometrik sekiller, paralarimiz,
uzunluk 6lgme vb.) Ogrencilere dagitir. Her 6grenci kendi Ozelliklerini sOyleyerek kendisinin
digerlerinden daha 6nemli oldugunu vurgular.

Etkinlik 6: Degerlendirme
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e Roliiniize biirlindiigiinlizde neler hissettiniz?

e Bazi seylerin hayatimizda 6nemli yeri vardir. Sizin hayatinizdaki en 6nemli sey nedir?
e Karsimizdakinin duygularini anladiginizda neler hissettiniz?

e Matematik dersinin senin i¢in 6nemi nedir?

e Hangi arkadasinin konugmasini daha ikna edici buldun?

Yaratict Drama Ders Plam 3

Ders: Matematik
Sinif: 4
Siire: 40+40
Ogrenci Kazanimlar
M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6lgme birimleri tiirlinden tahmin eder ve
6lgme yaparak tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.
M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk 6lgme birimlerini birlikte kullanarak bir uzunlugu dlger
ve standart olmayan birimin iki ve dérde boliinmiis pargalariyla tekrarli 6lgtimler yapar.
Yaratic1 Drama Kazanimlar:

e Grupla iletisim kurabilme

e Dikkatini kisi, nesne, durum vb. {lizerinde yogunlastirabilme

e Yaratici drama sonrasinda 6z degerlendirme yapabilme
Ogretme Yontem ve Teknikleri: Yaratict Drama (rol yapma, dagaclama, soru cevap, problem
¢cozme, isbirlikli 6grenme)

1.Isinma ve Hazirhk Calismalari

Etkinlik 1: Bulutlar

Amag: Zorluklara kars1 pes etmeme becerisinin kazandirilmasi

Siire: 10-15 dakika

Ogretmen cocuklar1 bahgeye ¢ikarir ve onlara: “simdi hepimiz gokyiiziindeki bulutlariz,
gokyiiziinde dolastyoruz, dolasirken diger bulutlara garpmiyoruz” der. Ogretmen “hafiften riizgar
esmeye basladi, riizgar bulutlan siiriiklemeye basladi”, “riizgar gittikce hizlaniyor, bulutlar da
gokyliziinde daha hizli ilerliyor, birbirlerine carpmamaya calisiyorlar” gibi yonergeler kullanir.
Ogretmen cocuklara “bulutlar ileride gordiikleri pembe diinyaya dogru ilerlemek istiyorlar
(6gretmen daha Onceden pembe bir Ortliyli bahgenin uygun bir yerine asmistir), ama riizgar

bulutlarin ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye calistyor, riizgar bulutlarin ilerlemesini

engellemeye devam ediyor”. Bir siire devam edilir. Ogretmen “bulutlar, hep birlikte sessizce riizgari
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dinleyelim. Ben duyuyorum, eger istedigi seyleri yaparsak bizim mavi diinyaya gitmemize yardimci1
olacagini sOyliiyor. Acaba riizgar bizden ne istiyor?” der ve ¢ocuklardan gelen yanitlar dikkate
almarak riizgarin istekleri yapilir. Ogretmen de bu arada ¢ocuklara asagidaki yonergeleri verir.
Riizgar hizla estigi i¢in 6l¢iimler tahmin seklinde yapilmalidir.

e Riizgar su duvara 3 adim yaklasana kadar ugmamizi istiyor( Burada 3 adimi yaklasik yani

Ogrencinin tahmin becerisi dahilinde ne kadar kalacagini kendisi belirliyor).

e Riizgar Atatlirk biistiine 2 kula¢ kadar yakinlasmamaizi istiyor.

e Riizgar pembe diinyaya 4 parmak kadar yakinlagmamizi istiyor.
Cocuklarin sdylenen ydnergeye uygun hareket etmelerini saglar. Ogretmen “ Riizgar artik esmiyor,
bulutlarimiz ¢ok yorulmuslar, yavas yavas pembe diinyaya dogru ilerlemeye devam ediyorlar.
Bulutlar pembe diinyaya 4 parmak 6lgerek yaklasirlar. Sonrasinda Atatiirk biistiine 2 kulag uzaklikta
dlcerek dururlar. Tlk tahmini 6l¢iim ile riizgar bittikten sontaki gercek dlciimii karsilagtirirlar.
Etkinlik 2: Ip - Oriimcek Ag1
Amag: Problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi.
M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6lgme birimleri tiirtinden tahmin eder ve
6lgme yaparak tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.
Siire: 20-25 dakika
Katilimeilar cember olurlar ve aralarindan birinin kullanilmak tizere getirdigi yumak seklindeki ip
oyuna baslamak i¢in goniillii olan kisiye verilir.
Cember i¢inde ipi eline alan her katilimci bir standart olmayan 6lgme araci ad1 (parmak, karis, ayak,
adim, kulag vb.) soyleyerek diger bir katilimciya tutmasi icin firlatir. Yumak bitene kadar ayni islem
tekrar edilir. Calisma esnasinda ipin gergin tutulmasi onemlidir. Ipin ¢dziilerek geri sarilmasi
isleminde her katilimci soyledigi 6lgme aracinin nerelerde kullanilabilecegine oOrnek verir.
Sonrasinda oriimcek aginda kullanilan ip ile ilgili:

e Sizce bu ipi hangi standart dlgme araci ile lgmek kolay olur?

e Bu ip kag kulag olabilir? Diye sorularak tahminler alinir.

e Gergek Ol¢lim sonucuna en yakin tahmin eden alkiglatilir.

e Sonrasinda farkli 6grencilerin kulaglari ile 6l¢iiliip, sonucun neden farklilik oldugu tartigilir.
Etkinlik 3: Canlandirma
Stire: 30 dk.
Amacg: M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk 6lgme birimlerini birlikte kullanarak bir

uzunlugu Olger ve standart olmayan birimin iki ve dorde boliinmiis pargalariyla tekrarli dlgltimler

122



yapar.
Ogretmen yere govdesi, dallar1 belirgin olan biiyiik bir aga¢ resmi cizer. Agacin boliimleri

cocuklarla birlikte tartisilir.

e Agacin govdesi kag insan boyunda olur?

e Agacin hangi boliimii en uzundur?

e Govde ve dallar1 uzunluk agisindan karsilastirir misiniz?
Sonrasinda dramatik kurgu verilir.

“2 ogrenciye oduncu olduklar1 ve kamyonetin arkasina agaclar1 yerlestirmeleri gerektigi soylenir,
kamyonetin uzunluguna gore agaglar1 kesip yerlestirmeleri gerekmektedir. Ancak metreyi evde

2

unutmuslardir.” Denilerek o6grencilerin kendi aralarinda bu sorunu ¢o6zmeleri canlandirma

yapmalar1 beklenir.

Ardindan 6grencilere bu komyonetin kasasi ne kadar uzunlukta olsun? Bahcede yere tebesirle
cizerek bir kamyonetin kasasini imgeleyerek bu kasaya odunlari doldurmak i¢in odunlarin
uzunluklar1 yaklagik olarak ne kadar olmali? Mesela iki kulag olabilir mi? ya da 1 adim boyunda

odunlar m1 olmali? Hadi bunu bir diistinelim.

Daha sonra aga¢ olmak isteyen olursa firsat verilir ve diger 6grenciler “baltalar elimizde uzun ip
belimizde biz gideriz ormana heyyy ormana” sarkisini sdyleyerek bahcgede serbest dolagmalarina
izin verilir, verilen siirede bir standart olmayan 6l¢me aract bulmalari istenir (bir aga¢ dali, bir
yaprak, dilizgiin kenarli tas vb.). Canlandirma diger Ogrencilerin katilimi ile devam eder.

Etkinlik 4: Tartisma/Degerlendirme

* Lider katilimcilarin canlandirma asamasindaki dorderli gruplar (3 grup) halinde oturmasim
ister. Gilin i¢inde yaptig1 hazirlik 1sinma etkinlikleri ve canlandirmalariyla ilgili kiiciik
hatirlatmalar (Neler yaptik? Hangi oyunlar1 oynadik? vs.) yapar.

* Her gruba 50X70 boyutlarinda resim kagitlar1 ve pastel boyalar dagitir. Birinci gruba farkli
boyutlarda standart olmayan 6lgme araclari, ikinci gruba cetvel verilir, liglincii gruptanda
karis, parmak gibi 6l¢tim araglar1 kullanmalari istenir.

+ Ogrencilerden &nce karton biiyiikliigiinde istedikleri agaclar1 ¢izmeleri istenir. Sonrasinda
cizdikleri agacin boyunu verilen 6l¢lim araclari ile Ol¢lip yanlarina yazmalari istenir. “3
kalem boyunda, 3 parmak uzunlugunda”seklinde yonergeler verilir.

* Sonrasinda 6l¢iim araclar1 gruplar arasinda degistirilir. Tekrar 6l¢iim yapip kartona yazarlar.
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Once karis ile sonra cetvel ile 6lgen gruba; “Sizce hangi dl¢iim daha dogru sonug verir?”

 Biitilin gruba; “Neden 6l¢iim sonuglari farkli ¢ikt1?” sorulari sorulur.

Yaratict Drama Ders Plani 4

Ders: Matematik
Sinif: 4
Siire: 40+40
Ogrenci Kazanimlar
M.2.3.1.4. Uzunluklar1 metre veya santimetre birimleri tliriinden tahmin eder ve tahminini 6lgme
sonucuyla karsilastirarak kontrol eder.
Yaratici Drama Kazanimlari

e Bireysel 6zellikler ile duyu ¢alismalart arasindaki iligkileri kavrayabilme

e Kendini bagkasinin yerine koyabilme

e Giinliik sorunlarin ¢6ziimiinde yaratici dramay1 kullanmaya baglilik

e Yaratici drama sonrasinda akran degerlendirmesi yapabilme

e Yaratici drama sonrasinda 6z degerlendirme yapabilme
Ogretme Yontem ve Teknikleri
Yaratici Drama(rol yapma, rol kartlari, bilin¢ koridoru, dogaglama, sorucevap, problem ¢ézme,

isbirlikli 6grenme)
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1. Isinma ve Hazirhk Calismalar

Etkinlik 1

Amag: Katilimcilarin  karsilikli giiven duygusunun gelistirilmesi., goz temasi kurmalarinin
saglanmasi, eglence

Siire: 10-15 dakika

Ogrenciler, 6gretmen yonergeleri esliginde yiiriirler.

“Serbestce yiirliylin. Cok eski zamanlarda 10. yiizyilda yasadiginizi diisiiniin, etrafinizda tek kath
ahsaptan ya da kerpigten yapilmis evler var. Bir 68rencinin omzuna dokunur ve ona sag tarafinda
bir sokak lambas1 var ama o zamanlarda elektrik olmadig1 i¢in gorevliler gaz lambasi seklinde olan
sokak lambalarin1 yakmaya c¢alisiyorlar. Aman Allah’im gorevlinin boyu yetmedi. Acaba lamba kag
metre olabilir? Cevaplar alinir.

Peki, lambay1 yakmak icin ne yapabilir? Sessizlik... herkes donsun burada. O sokak lambasini
takmaya caligan gorevli gibi donsunlar. “Bu sirada gorevli lambaya nasil ulasir? Bunu diigiiniin.”
Yonergesi verilir. Ardindan lider bir siire diisiinen 6grencilerin ¢éziilmeleri icin el girpar. “Haydi
yiirlimeye devam edelim. Ben tekrar el ¢irptigimda bu kez lambaya nasil yetisecegine dair bir fikir
bulmus bir gorevli gibi donup kalin. Yani bir fikir buldunuz! gibi donun. Siire¢te omzuna
dokundugum kisi bana gorevlinin lambaya yetisebilmek i¢in ne yapmasi gerektigine iliskin buldugu
fikri sdyleyecek™ der. Bu sirada 6grencilerden bir esyanin iizerine ¢ikip yetisebilecegi yoniinde
yanitlar beklenir. Sandalye, merdiven,vb.. olabildigince ¢ocuklarin farkli yanitlar vermesi saglanir.
Yanitlardan sonra lider bu kez su soruyu sorar:

Acaba kullanacag1 esyanin yliksekligine nasil karar verecek? Kullanacagi esya kag¢ karis olursa
yukar1 ¢ikip lambaya ulagabilir? Cevaplar alindiktan sonra yliriiylise devam edilir. Birinin omzuna
dokunulur. Karsida bir kale var goriiyor musun? Bu kaleye ka¢ adimda ulasabilirsin? Cevap
alindiktan sonra hadi kaleye yiiriiyelim diyerek adimlar sayilarak dolagmaya devam edilir. Kaleye
ulastik kale ¢ok yiiksek bu kale kag insan boyunda olabilir? insan boyu mesela bir yetiskinin veya
sizin boyunuz ka¢ metredir? Sorusu sorulur ve yan tarafta merdiven kullanarak kaleye tirmanacagiz
denir? Sizce merdiven ka¢ metre? Merdivenlerin basamaklar1 arasi kac¢ santimetre diye sorularak
uzun olan nesnelerin metre ile kisa olan nesnelerin santimetre ile ifade edilebilecegi sdylenir.

Merdiven ¢ikma hareketi yaparak kaleye tirmanirlar. Kaleden bakarken neler gordiiklerini anlatirlar.
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Etkinlik 2: Roportaj
Amag: Katilimeilarin jest ve mimiklerini dogru bir sekilde kullanmalarinin saglamasi.
Kendilerini bagkalarinin yerine koyabilmesi
Siire: 10-15 dakika
Lider iki 6grenci seger. Biri gazeteci digeri 6nemli biri olur. Gazeteci elindeki kagidi
ogrencilere okuyarak roportaj yapacagi kisi ile ilgili bilgiler verir.
“Diistiniin ki 10. ylizyilda yasiyor ve astronomi, tip, fizik, cografya, matematik, tarih, din,
filoloji, farmakoloji, jeodezi gibi birbirinden farkli alanlarda ¢aligmalar yapiyorsunuz. Bu da
yetmiyor gelecek nesillere yol gosterecek ve 1sik tutacak 146 degerli eserin yazari
oluyorsunuz. Giiniimiizde bilgisayarin basina ge¢ip 0zgiin bir kitaba bile imza atabilmek
biiylik bir basar1 sayilirken bin yil dnce 146 eserin ve belki de kaybolup gitmis, tarihe
karismis yiizlerce daha ¢alismanin mimari oluyorsunuz. isminiz Ay’1n yiizeyinde bir kratere
veriliyor ve UNESCO sizi “evrensel dahi” ilan ediyor. Iste tiim bunlar1 yapan kisi karsinizda
Ebu Reyhan Muhammed bin Ahmed el-Biruni” der. Sonrasinda Biruni olan 6grenciye doner
ve “Diinyanin ¢evresini 6l¢miissiiniiz, peki uzunluk dl¢iilerinin olmadigi o zamanlarda bunu
nasil yaptiniz?” diye sorar.
Sonrasinda diger 6grenciler ona yasadigi donemdeki uzunluk ile ilgili sorular sormaya
devam eder.

o O donemde terzi var miydi? Kiyafetleri nasil dl¢iiyordu?

e Senin yasadigin donemde araba var miydi? Sehirler arasindaki uzunluklari nasil ifade

ederdiniz? Gibi sorular sorulabilir.

Etkinlik 3: Canlandirma
Siire: 25-30 dk
Sinif dért gruba béliiniir. Ogrencilere bir hikaye okunur.
“ Anneler giinli i¢in annelerine hediye almak isteyen iki kardes pazara gider. Pazar
tezgahinda ciizdan cesitleri vardir. Hangi clizdanmi alacaklar1 konusunda kardesler arasinda
tartisma ¢ikar.” Burada kesilir, 6grenciler bu kismi1 o6ncelikle es zamanli canlandirirlar. Lider
bir anda tiim canlandirmalar1 keser ve istedigi bir gruba bu durumu canlandirmalarini sdyler.
Acaba ne i¢in tartisma ¢ikmis olabilir? Bunu gostermelerini ister.
Canlandirmalardan sonra rol kartlar1 her bir gruptaki 6grencilerin bir rol kart ¢cekmesini
sOyler ve ¢ektikleri rol kartina gore rolleri oynayarak bir tartismay1 canlandirmalari istenir.
Bir kez canlandirmalar bu sekilde yaptirildiktan sonra gruptaki herkes canlandirdig: roliin

disinda bir rolii alarak yani a,b,c den birini alarak kendi istedigi rolle bu tartisma anim
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oynamalari istenir;

A (Biiyiik kardes): Ciizdanin kredi kart1 i¢in uygun olmasi agisindan diisiinerek ka¢ cm

biiyiikliigiinde bir ciizdan almalarini belirlemeleri gerektigini bulmalarin1 savunuyor.

B (Kiicliik kardes): Ciizdanin para konulmasi i¢in oldugunu savunur, paranin
yerlestirilebilecgei bir clizdanin ka¢ cm biiytikliigiinde olacaginmi diistinmeleri gerektigini

savunuyor.

C (Pazarc): iki ¢ocuguda baristirmak igin fikir sunar.

Canlandirma yapildiktan sonra Ogrenciler 2 gruba ayrilir. Yapistirici, makas, ve renkli
kagitlar verilir. Ogrencilere kredi karti ve para gosterilir uzunluklarimi santimetre cinsinden
tahmin etmeleri istenir, bir kagida not alirlar. Birinci gruba kredi kartinin si§acagi ciizdan
yapma gorevi, ikinci gruba i¢ine para sigacak sekilde clizdan yapma gorevi verilir.
Sonrasinda kredi kart1 ve para cetvel ile 6l¢iiliir ve tahmin sonuglari karsilastirilir.

5. Etkinlik- Degerlendirme: Bilin¢ Koridoru

Bir karakterin yasamindaki bir ikilem oldugunda ya da bir se¢im yapmasi gerektiginde
kullanilabilen bir tekniktir. Once dgrenciler, birer duvar gibi karsilikli dizilerek bir koridor
olustururlar.. Ogretmen koridordan gegecek &grencinin bir terzi oldugunu ve kraliyet
ailesinin istegi tizerine 6zel bir kumastan yaptirilan bircekete 6zel hazirlanan diigmelerden
dikmesini ister. Terzi kraliyet ailesinden gelen bu gorev i¢in hem ¢ok sevingli, gururlu hem
de ¢ok tedirgindir. Ciinkii terzi bu diigmelerin gegebilecegi bir diigme yerini/deligini agarken
cekete ve ceketin kumasina zarar gelmemesi i¢in dyle dikkatle kesmeli ki, diigme yeri sadece
kullanacagi diigmeden 2 mm fazla olmali! Diigmenin boyutundan 2 mm fazla yerine 3 mm
genislik acarsa diigme siirekli yerinden ¢ikar. Boyle bir durumda da kraliyet ailesi ceketi bu
hale getirdigi i¢in terziye biiyiik bir ceza verip diilkkaninin kapatacaktir.

Terzi ne yapmal1? Diigme yerini ne kadar kag cm ve mm agmal1??

Biling koridoru boyunca 6grencilerden terzi yiiriidiikge bir cevap gelir, gelen cevaplara gore
terzinin bir karar vermesi gerektigi belirtilir, bu koridordaki 6grencilerden gelen seslerin
sanki zihnindeki diisiince sesleriymis gibi oldugu sdylenir, &grencilerin hepsi bir ceket
diigmesi i¢in olmasi1 gereken yaklasik 2cm + 2mm gibi bir 6l¢iim sdylemeye ¢alisir.

(Bu sirada ogrenciler eger durumu anlamazlarsa lider yanindaki bir ceketin/ onliigiin

diigmesini ve diigme yerini sadece gosterebilir, 6renciler bakip tahmin etmeliler)
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Terzi koridoru tamamladiginda bir karar vermis olmali. Yani su kadar cm sukadar mm lik
bir yer agmam gerekli! Buldum! Diye bagirir. Sonrasinda gosterilen ceketin diigmesi gercek
bir cetvelle ol¢iiliip, gercek sonug ile tahmin karsilagtirilir.
Karakter 0grencilerin olusturdugu koridorda yavas yavas ilerlerken, 6grencilerin her biri
farkl1 diisiince ve duygular1 yansitan birer climle sOyleyerek karakterin i¢ sesi olurlar.
Burada, her 6grencinin farkli 6neriler sunma olasilig1 vardir. Karakter koridorda ilerlerken,
seslerin siddeti artar hatta giderek yiikselir. Bu siirecte, koridor boyunca 6nerilen diisiinceler
ve duygusal uyarimlar karakterin bir karara varmasina yardimci olmaktadir. Koridordan
¢ikan 6grenci kararini vererek sinifa soyler.
Yaratic1 Drama Ders Plan1 S

Ders: Matematik
Siif: 4
Siire: 40+40
Ogrenci Kazanimlar
M.4.3.1.3. Dogrudan 6lgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6l¢me birimiyle tahmin
eder ve tahminini 6l¢gme yaparak kontrol eder.
Yaratic1 Drama Kazanimlari

e Kendini bagkasinin yerine koyabilme

e QGiinliik sorunlarin ¢ziimiinde yaratic1 dramay1 kullanmaya baglilik

e Yaratic1 drama sonrasinda akran degerlendirmesi yapabilme

e Yaratict drama sonrasinda 6z degerlendirme yapabilme
Ogretme Yontem ve Teknikleri
Yaratic1 Drama (rol yapma, rol kartlari, dogaglama, tartisma, soru cevap, problem ¢ézme,
isbirlikli 6grenme)

1. Isinma ve Hazirhk Calismalar
Etkinlik 1: Benim Sozlerim Onun Elleri

Amagc¢: Katihmcilarin karsihikh giiven duygusunun gelistirilmesi, jest ve mimiklerin
dogru kullanimi

Siire: 10-15 dakika

Iki kisi es olur ve birisi nde durur, digeri onun arkasina gegerek ellerini digerinin kollarmin

altindan gecirir. Lider katilimcilara yemek tarifi yapan birisini canlandiracaksiniz, der.
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Ondeki kisi amaca uygun bir sekilde konusmayi jestlerle anlatmaktir. Arkadaki kisi ise el
kol hareketleri ile 6ndekinin anlattiklarini canlandirir. Diger gruplara bir terzi, cep telefonu
ile konusan birisi, aligveristen donen ev hanimlari, matematik dersi anlatan 6gretmen vb.
konular verilir. iki kisinin uyumu agisindan oldukca gelistirici ve zevkli bir oyundur.
Konusma yapan kisiden konusma sirasinda uzunluk 6l¢me araglarini kullanmasi istenir. El
hareketleri yapan 6grencininde uzunluk odl¢tilerini elleriyle tarif etmesi beklenir.
Ornek:
Cep telefonu ile konusan kisi boncuk alacaktir. Boncuklarin biiytikliiklerini milimetre ile
ifade edecektir.
Alo iyi giinler. Ben boncuk siparisi verecegim. 2 mm’lik mavi boncuk, 5 mm’lik kirmizi
boncuk, 7 mm’lik ve 10 mm’lik nazar boncugu istiyorum.
Etkinlik 2: Canlandirma
Ogretmen smifa hikaye anlatarak derse baslar. Bir ucagin 1ssiz bir adaya diistiigiinii ve
kurtulan insanlarin yagsamalar1 i¢in bir barinak yapmalari gerektigini sdyler. Sinifta 3 kisilik
4 grup olusturur ve 6grencilere rol kartlari dagitir. Rolleri alan 6grencilerden grup olarak
sirayla bir canlandirma yapmalar istenir. Roller su sekildedir:
A (Miihendis): Yapilacak olan barmagi tahmini olarak Olgerek yapilmasi gerektigini
savunur.
B (Terzi) : Yillarca bu iste oldugu i¢in bir metre tasarlayabilecegini sdyler.
C (Ogretmen): Once tahmin ederek malzemeleri toplariz sonra Slgerek yapariz der.
Sonrasinda d6gretmen asagidaki sorular sorarak 6z degerlendirme yapmalarini saglar.

e Roliiniize biirlindiigliniizde neler hissettiniz?

e Senin yasamak i¢in nelere ihtiyacin var?

e Uzunluk 6lgme araglarinin senin i¢in 6nemi nedir?

e Sen olsan nasil bir yol izlerdin?
Etkinlik 3: Canlandirma

Canlandirma etkinligine farkli 6grencilerle etkinlige devam edilir. Ogrenciler ii¢ gruba

ayrilir. Daramatik kurgu verilir. Kendi aralarinda konusarak rolleri almalari istenir.

Cocuklar bahgeye cikarilir. Okullar arasi bir turnuvada 500 metre kosu yarismasina
katilacaksin. Antreman i¢in okul futbol sahasini kullanacaksin. Ama sahay1 kag tur kosman
gerektigini bilmiyorsun.

A (Yarigmaya katilacak dgrenci): Uzgiin bir sekilde oturur.
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B (Arkadas1): Sahanin uzun kenarinin ka¢ metre geldigini tahmin etmeye ¢alisir.
C (Arkadas1): Sahanin kisa kenarinin ka¢ metre geldigini tahmin etmeye ¢alisir.
D (Ogretmen): Cocuklar1 uzaktan izleyen Ogretmen serit metreyle gelir. Cocuklarin
tahminlerini kontrol eder.
Sonrasinda sahanin ortasina metre, cetvel, serit metre konulacaktir. Ogrenci gruplart
tahminlerini bir kagida yazarlar. Her grup bir 6lgme araci alir ve dogrudan 6l¢iim yaparlar.
e Tahmin ederken nasil bir yol izlediniz?
e Tahmin sonucunuza ne kadar yaklastiniz?

e Sizce hangi dlgme araci ile 6lgmek daha kolay? Neden?

4. Etkinlik: Degerlendirme (En Yakin Tahmini Ben Yaparim)
Bir varmis bir yokmus ¢ok uzak iilkelerin birinde bir kral yasarmis onun 11 tane ¢ocugu
varmis. Bir giin hastalanan kral biitiin ¢cocuklarini yanina ¢agirmis:
“Evlatlarim benim zamanim doldu bu milkemmel iilkeye kag kilometrelik toprak kazandim.
Sira sizde olacak. Bir kizimi kralige bir oglumu kral yapmak istiyorum. Tabi bunun i¢in sizi

sinav yapacagim. Bakalim kim kazanacak.”

Ogretmen cocuklara en yakin uzunluklari tahmin edenin kazanacagini sdyler. Tahmin
yapmak i¢in nelere dikkat edileceginden bahseder ve tahtaya siiftaki esyalar1 yazdigi bir
tablo gizer. Ogrencilere sirayla sorar.

e Sizce sinif tahtasinin boyu ka¢ metredir?

e Elimdeki kitabin boyu kag¢ santimetredir?

e Masadaki silgi ka¢ milimetredir?

e Smifin eni ka¢ metredir?

e Sorulara gore yanitlar1 tabloya not alir
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Sinif Tahtas1 Kitap Silgi Sinifin eni

Ogrenciler Tahmini dlgiim  Tahmini 6lgiim  Tahmini 6l¢giim  Tahmini 8l¢iim

© o N o Ok~ w NhE

B e
= ©

Tahmini dl¢iimler yapildiktan sonra sinif 4’e ayrilir metre ve cetvel dagitilir, 6grencilerden
gercek Olgiimleri yapmalari beklenir. Gergege en yakin sonucu bulan 6grencilerden 1 kral
ve 1 kralige secilir. Kafalarina tag takilir. Tesekkiir konusmalar1 yapmalari, tilkeyi nasil

yoneteceklerinden bahsetmeleri beklenir.

Yaratict Drama Ders Plam1 6

Ders: Matematik
Simif: 4
Siire: 40+40
Ogrenci kazamimlar:
M.4.3.1.2. Uzunluk 6l¢gme birimleri arasindaki iliskileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.
M.4.3.1.3. Dogrudan 6lgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6l¢me birimiyle tahmin
eder ve tahminini 6l¢gme yaparak kontrol eder.
Yaratic1 Drama Kazanimlan

e Grupla iletisim kurabilme

e Dikkatini kisi, nesne, durum vb. lizerinde yogunlastirabilme

e Bireysel 0zellikler ile duyu caligmalari arasindaki iligkileri kavrayabilme

e Kendini bagkasinin yerine koyabilme

e Giinliik sorunlarin ¢oziimiinde yaratict dramay1 kullanmaya baglilik

e Yaratici drama sonrasinda akran degerlendirmesi yapabilme
1o1



e Yaratici drama sonrasinda 6z degerlendirme yapabilme
Ogretme Yontem ve Teknikleri
Yaratic1 Drama(rol yapma, dagaglama, rol kartlari, istasyon, sorucevap, problem ¢ézme,
isbirlikli 6grenme)
1. Isinma ve Hazirhk Calismalar

Etkinlik 1: Hirsiz Kim?

Amag: Katihmcilarin jest ve mimiklerini dogru bir sekilde yapabilmesi, canlandirma

esnasinda ciddi olmay1 6grenme
Siire: 15-20 dakika

“Hirsiz kim?” oyunu baslarken, 6gretmen simifin disina ¢ikar ve iceri girdiginde;
“Yoksa aramizda bir hirsiz m1 var? Ben Miifettis Gagget. Benim uzunluk 6l¢me aracimi
benden izinsiz alan cocugu simdi bulacagim. Ol¢gme aracimi alan cocugu giilen
gozlerinden taniyacagim” diyerek herkesi susturur. Oyunun amaci herkesin cok ciddi
olmasi ve giilmemesidir. Giilen Kisinin hirsiz olduguna karar verilebilir. Egitmen goz
kirparak bir Kkisiyi hedef gosterir. Diger ogrenciler hedef gosterilen kisinin etrafinda
toplanip onu yakindan incelerler. Daha sonra hedef gosterilen Kisi goz kirparak bir
baska birini hedef gosterir. Bu oyundaki oncelikli amac, smiftaki siiklinetin
saglanmasidir. Daha sonra, Miifettis Gagget hirsizin kim oldugunu bulabilmek icin
siiphelendigi cocuklara asagidaki sorulari sorar.

e Ol¢me aracim kag santimetre?

e Onunla neyi 6l¢ebilirim?

e Olgme aracimi milimetre cinsinden sdyleyebilir misin?

e Sence benim 6lgme aracim ne? ( cetvel, metre vb. gibi cevaplar beklenir.)
Etkinlik 2: Canlandirma/Halimin Uzunlugu Kag?
3 tane sandalye birlestirilerek koltuk yapilir. Ayse ve annesi rolleri rol kartlarindan segilir.
Ogrencilere dramatik kurgu verilir. Her alkista dgrenciler rolleri degistireceklerdir. “Yeni
bir hali alacaksiniz. Bu haliy1 koltugun uzunluguna gore almak istiyorsunuz ama evinizde
metre, cetvel gibi standart 6lgme araglar1 yok.”
Ik kism1 dramatik ana kadar oynarlar ve dgretmenin alkis yapmasi ile diger iki dgrenci
rollari alir ve bu durum ile ilgili fikirler sunarlar. Koltugun uzunlugunu metre cinsinden
tahmin etmeye c¢alisirlar. Ogretmen tekrar el siklatir. Ogrenciler degisir. Onlarda Once
kariglamay1 sonra karis uzunlugu ile karis sayisinin ¢arpilarak tahmin edebileceklerini
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sOylerler. Boylece istasyon yontemi ile drama ¢aligmasi tamamlanir.

1 1

Anne: Haliy1 neye gore alahm. Cocuk: Kanepeye gore alalim.

2 2

Anne: Kanepenin uzunlugunu metre ile = Cocuk: Kanepenin uzunlugunu metre
tahmin eder. ile tahmin eder.

3 3

Anne: Once karislayalim, sonra karis Cocuk: Cocuk karisla karisinin 10 cm
sayisini karis uzunlugu ile carpip en oladugunu soyler ve en yakin tahmini
yakin tahmini yapabiliriz. yapar.

3. Etkinlik: Hazineyi Kim Bulacak?

Ogrenciler 3 Gruba ayrilir. Bir hikaye anlatilir.

“Sinif gezisine katilan bir grup ormanda yiiriiyiis yaparken bir harita bulurlar. Bu sihirli bir
haritadir. Ustiindeki sorular1 ¢ziince hazinenin yeri ortaya ¢ikacaktir.”

Sinifin farkl1 alanlarina sorularm yazili oldugu kagitlar saklanir. Ilk soru 6gretmen tarafindan
verilir. Soruya dogru cevap veren grup kagidin arkasindaki ipucundan diger soruya ulasir.
En son gittikleri yerde bir hazine onlar1 beklemektedir. Cikolata dolu hazineyi paylasirlar.

Sorular asagidaki sekildedir.

Hazineye ulastiran sorular Tahminim Olgme
(mm) Sonucum
(mm)
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AKSARAY UNIVERSITESI TEZ DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Ad1 Soyadu: EVET

Kapak

Tez baghg, tutanaktaki baslikla ayni mi?

Kapaktaki ay ve yil savunmaya girilen tarihle tutarli mi?

Kapak format kilavuzdaki kapak formatina uygun mu?

AW N |-

Kapakta yazilan tiim yazilar dogru olarak verilmis mi?

Icindekiler

Sayfa numaralari tam verilmis mi?

Sekil, ¢izelge vb. listeleri verilmis mi? Siralamasi dogru mu?

Ozet, abstract, giris, sonuglar vb. boliimler var m1?

0 |N | (o

Yazim hatalari kontrolii yapildi m1?

Giris

9 Hazirlanan tezin 6nemini anlatiyor mu?

10 | Ikinci ve tigiincii dereceden baslik igermemeli kuralina uyuldu mu?

Ozet/Abstract

11 | Kilavuza uygun mu?

12 | Ay ve yil savunmaya girilen tarihle tutarli mi?

13 | Ozet; tek sayfa, tek aralik, tek paragraf kuralina uygun olarak yazildi mi?

14 | Bilim kodu, sayfa adedi, anahtar kelimeler ve tez danisman1 yazildimi?

Kaynakga

15 | Kaynaklarm tamamina metin i¢inde atif yapildi mi?

16 | Kaynak formati kilavuzdaki kaynak formatina uygun olarak hazirlanmig mi?

17 | Atif format1 kilavuzdaki atif formatina uygun mu?

Atif Yontemi APA7 O CMS O ISNAD O

Genel Degerlendirme

18 | Etik beyan agiklamas1 okundu, uyuldu ve imzalandimi?

19 | Kabul/Onay sayfasi kilavuzdaki formata uygun olarak diizenlenmis mi?

Kabul /Onay sayfasinda belirtilen oy birligi/oy ¢oklugu segeneklerinden uygun olan

20 savunmayla tutarh olacak sekilde belirlenmig mi?

21 | Sayfa kenar bosluklar1 ve sayfa numaralar1 kilavuzdaki formatina uygun mu?

22 | Paragraf bosluklar1 ve metin satir araligi kilavuza uygun olacak sekilde diizenlenmis mi?

23 | Bashk yazimlar kilavuzdaki baslik formatlarina uygun mu?

24 | Yazi tipi ve boyutu kilavuzdaki yaz: tipi ve boyutu formatina uygun mu?

25 | Sekil, ¢izelge vb. agiklama ve numaralandirmalari kilavuzdaki formata uygun olarak
yazilmigmi?
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Imza:

Damisman Adi Soyada:
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